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WSTIjPNIAK 

Przyszïa jesien. Za oknem szybko siç sciemnia, mozna umôwic siç 
na sesjç o szesnastej i juz w pokoju zmierzch, juz swieczki l^cluj^ 
na stole, juz klimat rozsiada siç wygodnie na kanapie, mozna grac 
Za oknem krople deszczu uderz^ po parapecie, wiatr zawieje zïo- 
wieszczo. Uchyl okno, zapros odrobinç paskudnej aury do pokoju, 
mozna grac. Przyszïa jesien. 


Wïasnie skonczylismy rozgrywac kampaniç w Cold City, czwôr- 
ka graczy, piçc emocjonuj^cych sesji, eksperymenty nazistôw ze 
snami. Bçdzie z tego materiaï do jednego z kolejnych Gwiezdnych 
Piratow, tak wiçc miïosnicy mrocznego, spowitego jesienn^ wilgoci^ 
Berlina juz mozecie ostrzyc zçby na nadchodz^ce artykuïy. Tym- 
czasem do kin wchodzi „Szpieg" piçknie podsumowuj^c nasz^ mini 
kampaniç. Mam nadziejç, ze film ciekawy - dowiem si^ juz wkrôt- 
ce. 


No ale jesien przyszïa. Skonczyla siç jedna kampania, juz wyobraz- 
nia galopuje dalej, juz porywa czïowieka ku chïodnym pustkowiom 
Dorii, juz rodz^ siç miejsca, bohaterowie, juz chœ siç grac. Na 
razie piszç scenariusz, za kilka tygodni zaczynamy. Jesien przyszïa, 
chœ siç czïowiekowi grac jak zadn^ inn^ por^. 

Przekazujç w Wasze rçœ kolejnego Pirata. Od fanôw dla fanôw. 
Przygody, artykuïy, pomysly. Bierzcie i bawcie siç dobrze. Jesien 
przyszla. Cudny czas. 

Ignacy Trzewiczek 


POCHODZIZ „NOWEGO JORKU”, 
P0WSTAJ4CEG0 DOD A TKU DO 
NEUROSHIMY 
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MIÇDZYGALAKTYCZNY ERPEGOWY DONOSICIEL O RZECZACH STRASZNYCH I PONURYCH 



CO S/f STALOZPSZCZÔLKA MA J A? MARTWIA 5/f ZWIERZATKA WLESIE! 
CO 5/f STALO Z PSZCZÔLKA MAJQ ? CO PRZYGODA NAM PRZYNIESIE?! 



Jak sktadac swiqteczne 
zyczenia na stronie tak 
plugawej jak ta? 


NIECODZIENNIK NIEKULTURALNY: 


Kiedy Szafa odchodzil z Kuzni, 
a Darken do Kuzni z kolei przecho- 
dziï nie spodziewalismy siç, ze to 
dopiero wstçp do transferowego 
hitu 2011. Teraz juz wiemy! Neuro- 
cide od 1 listopada jest pracowni- 
kiem wydawnictwa Galmadrin! 30 
pazdziernika kochal Neuroshimç, 
od 1 listopada kocha Zew Cthulhu. 
Co siç dzieje, co siç dzieje! 

W internecie pojawiïy siç nagra- 
nia, na ktôrych slychac Ignacego 
Trzewiczka môwi^cego: „Dobra 
Neuro, plan jest taki - zatrudniasz 
siç na pôï roku w Galmadrinie, 
rozkladasz ich na lopaty i wracasz 
do nas.". Nagrania s^. podobno 
zmanipulowane. 

Premiera podrçcznika Gaslight do 
Zew Cthulhu jest opôzniona. Wy- 
dawnictwo Portai na swojej stro¬ 


nie ogïosiïo, ze nie ma z tym nie 
wspôlnego i na wszelki wypadek 
przeprosiïo za Neuro. 

W tym roku z Portalem rozstaï 
siç Bloku, Szpaku i Neuro. Multi 
przykul siç do biurka i na wszel¬ 
ki wypadek nie wychodzi z firmy. 
Pirat uwaznie sledzi dalszy rozwôj 
wypadkôw... 

Portai z olbrzymi^ satysfakcj^. 
zauwaza, iz po przejsciu do Gal- 
madrina, Neurocide nie zmienil 
ksywki na Cthulhucide. Sercem to 
nadal czlowiek Portalu. Udowodni 
to juz wkrôtce, detonuj^c Galma- 
drina, ha! 

W fandomie - o ile czïowiek nie 
zagl^da na pojej.pl - cisza. Ludzie 
siç nie obrzucaj^. wyzwiskami, nie 
robiq. sobie swin, nuda panie. 





























Tekst: Rafaï Szyma, Fotografie: Aleksandra „Jade Elenne" Wierzchowska 


Falkon 2011 

KTO NIE BYt NA FALKONIE, NIECH ZALUJE. OMINÇLA 
GO KUPA NEUROSHIMOWYCH ATRAKCJIZWIAZANYCH 
Z PAPA M0L0CHEM. 



Tworzylismy kr^g jego wy- 
znawcôw, analizowalismy, 
jak wykorzystac na se- 
sjach potencjal drzemi^cy 
w ludziach mu sïuz^cych, 
testowalismy molochow^ 
frakcjç do 51. Stanu oraz 
zyjqcych na pograniczu 
jego wplywôw Troglody- 
tôw w NS Hex, prezento- 
walismy Neuroshimç RPG 
i Tactics wszystkim chçt- 
nym, opowiadalismy o Fe- 
deracji i innych fajnych 
miejscach, trikach i moty- 
wach, a przede wszystkim - 
zagralismy masç sesji RPG 
i partyjek neuroshimowych 
gier. Dziçkujç wszystkim, 
ktôrzy przyczynili siç do 
chwaïy Molocha! 


Jak to? A co z milionem 
innych atrakcji? Co z bo- 
gami, prelekcjami, spotka- 
niami z fandomowymi VIPami, konkursami, projekcjami i prezentacjami? No 
côz... niewiele o nich mozemy powiedziec. Z caïq. pewnosci^ byïy, i to pewnikiem 
w wiçkszosci swietne. Co z tego, skoro zapodaj^c czadu z Molochem i spôïk^., 
nawet ich nie liznçlismy. 


Jak by nie byïo, bylo bardzo miïo - do zobaczenia za rok w Lublinie! 


Jim 



Pirat 












Tekst i fotografie: Maciej „Scorn" Mutwil i Anna Bochniewicz 

Porytkon 2011 

IMPREZA Z PERSPEKTYWY GLIWIC NIEMAL NA MIEJ- 
SCU, B0 WS0SN0WCU. TYM RAZEM WYDAWNICTWA 
PORT AL NA NIM NIE ZABRAKLO. 


Konwent Porytkon wrôciï do Sosnowca po prawie dwurocznej przerwie. IV edy- 
cja odbyla siç w ubiegly weekend, a redakcja Portalu zawitala ze swoimi pro- 
duktami oraz atrakcjami w sobotç. Wbrew defetystycznym pogloskom wystar- 
towalismy tuz przed 10 rano i zwinçlismy siç w okolicach 21:00. Wspierala nas 
ekipa z Warszawy, ktôra wyjasniala zainteresowanym zasady gry w Hexa oraz 
w Zombiaki. Po godzinie 18 wystartowal turniej we wspomniane juz Zombiaki, 
ktôry cieszyl siç sporym zainteresowaniem. W jednym z korytarzy mozna bylo 
zobaczyc, jak wygl^da rozgrywka w Neuroshinnowego Tacticsa. 

Przez caly dzien trwaly rôwniez warsztaty kaligrafii japonskiej, ktôre byly pol^_- 
czone z promocj^ systemu rpg indie Honor i Krew. Tradycyjnie juz na miejscu 
stawila siç silna grupa milosnikow postapokaliptycznych klimatôw, ktôra zdecy- 
dowanie wyrôzniaïa siç na tle mangowych cosplayowcôw. Dziçki nim czulismy 
siç na imprezie duzo bardziej swojsko! 

Nie zabraklo rôwniez swietnie przygotowanej sali w tymze klimacie, ktôra naj- 
lepiej siç prezentowala z wszystkich tam bçdqcych. Jednym z gosci konwentu 
byl wszçdobylski Andrzej Pilipiuk, ktôry smign^ï mi przed oczami jedynie przez 
moment, gdy przegl^dal stoiska. Nie zabraklo rôwniez ekipy Star Wars, chyba 
najbardziej obfotografowanej. 

Konwent jak najbardziej udany! Mam nadziejç, ze w nastçpnym roku siç rôw¬ 
niez odbçdzie i stawi siç na nim ponownie rzesza fanôw postapokalipsy. 
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Antologia 

dla mlloSnikôw 
fcmtasy! js**. 




Szukaj w Empikach, 
ksîçgarniach irrternetowych 
oraz komiksowych. 

Lista punktôw sprzedazy: 

www.swiatkomiksu.pl/gdzie-kupic 




© Nowy Jork z kazdym 
dniem blizej wydania. 

Celujemy w okres przed- 
swi^teczny, ewentualnie na sam poczÿek 
stycznia. Bçdziemy oglaszac oficjaln^ 
datç premiery, gdy wszystko bçdzie do- 
piçte na ostatni guzik 

© Okr^gle 350 stron swietnego mate- 
rialu, oryginalna, autorska wizja krainy 
honoru i wçgla miaa w tym tygodniu swo- 
premier^! Przedstawiamy fanowski do- 
datek poswiçcony Federacji Appalachôw! 
Sci^gnij go i wejdz w swiat feudalnej 
postapokalipsy. Zachçcamy do komento- 
wania i raportowania sesji w FA - dajmy 
odpowiedni feedback ludziom, ktôrzy - 
zupelnie fanowsko - wykonali dla nas tak 
monumentaln^ robotç! 

© Juz po Falkonie, neuroshimowym 
wielce. Wszystko wskazuje na to, ze z te- 
matu wyznawcôw Molocha (podjçtego 
w ramach wpisywania siç bloku NS w mo- 
tyw przewodni Falkonu „Bogowie przyjçli 
wyzwanie" 2011) narodzi siç cos wiçcej: 
fajny material do publikacji. A w tym ty¬ 
godniu Puckon 2011,5 z prawie 20 godzi- 
nami neuroshimowych atrakcji! 

© Szukasz najswiezszych Neuroshimo¬ 
wych wiesci? Zapisz siç na Newsletter 
i zagl^daj na profil gry na facebooku 















ÜBÏ 


Wojciech Doraczynski 






4 


Maty generator 
enklaw w ruinach 
IXlowego Jorku 

N ie opisalismy w „Nowym Jorku" 
wszystkich wspôlnot ïstnïejqcych 
w miescie. Powodem byta nie tylko 
spora ich liczba. Nie chcielismy tez 
ograniczac inwencji prowadzqcych. Kazdy 
mistrz gry bçdzie môgl dopasowac szczegôty 
do wtasnej kampanii i stworzyc takie wspôl- 
noty jakich bçdzie potrzebowat. 



Pomoc^ w tej pracy moze byc ponizszy 
System szkicowania wspôlnot. Nie jest 
skomplikowany, ma on celu zapewnic 
ogôlne ramy dla pomysïôw prowadz^- 
cego. 

Proponujemy kazd^ autorsk^ wspôl- 
notç opisywac za pomoc^ jednego czy 
dwôch okreslen, aby wskazac na jej 
charakter i cele. Okreslenia te mog^ 
byc dowolne, ponizej prezentujemy 
kilka pomysïôw. 

DEMOKRA TYCZNA 

Wspôlnota rz^dzona jest w sposôb, 
ktôry zapewnia udzial wszystkich jej 
czlonkôw w podejmowaniu decyzji. 
Przywôdcy s^ blisko zwi^zani z reszt^ 
ludzi, dziel^c z nimi styl zycia i obo- 
wi^zki. Rôwnosc wszystkich czïonkôw 
wspôlnoty podkreslana jest na kazdym 
kroku. 
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SCENTRALIZOWANA 

Wspôlnoty wïada niepodzielnie jeden 
czïowiek lub grupa ludzi, ktôra trak- 
tuje resztç jako narzçdzie do realiza- 
cji z gôry zaïozonych celôw. Dystans 
miçdzy elit^_ o szeregowymi czïonkami 
wspôlnoty jest dose duzy. Wïadcy swo- 
j^ pozycje mog^ opierac na autoryte- 
cie, wiedzy lub przemocy. Scentralizo- 
wana wladza nie musi jednak oznaczac 
wïadzy tyranskiej. Czçsto rz^dzeni ak- 
ceptuj^ taki stan rzeczy w imiç wyz- 
szego dobra realizowanego poprzez 
scentralizowany System rz^dôw. 

ANARCHISTYCZNA 

System wïadzy we wspôlnocie nie ist- 
nieje, jest ona po prostu niezorgani- 
zowan^ grup^ ludzi zamieszkuj^c^. 
pewien obszar i trzymaj^c^ siç razem. 



Wszystkie konflikty rozwi^zywane 
bezposrednio miçdzy zainteresowa- 
nymi jednostkami. Brak wïadzy nie 
oznacza braku wszelkich norm; wspôl- 
nota moze miec pewne, powszechnie 
akceptowane reguïy za przekroczenie 
ktôrych grozi banicja. Podstaw^ grupy 
moze byc tez jakis swiatopogl^d po¬ 
wszechnie akceptowany przez wszyst- 
kich czïonkôw. 

OLIGARCHICZNA 

Wspôlnota rz^dzona jest przez ludzi, 
ktôrzy zainteresowani s^. gïôwnie ro- 
bieniem pieniçdzy. Rz^dz^cy wykorzy- 
stuj^ ekonomicznie swoich poddanych, 
zapewniaj^c im minimalny poziom po- 
rz^dku i bezpieczenstwa. Sytuacja ta 
moze byc maskowana jak^s idéologie, 
uzasadniaj^c^ wyzysk lub byc oparta 
na nagiej przemocy. 

TOTAUTARNA 

Wspôlnota scisle kontroluje swoich 
czïonkôw, reguluj^c ich zachowanie az 
do najdrobniejszych szczegôïôw. Istot^. 
totalitarnej grupy jest okreslony sposôb 
zycia narzucany wszystkim jej czïon- 
kom. Taka wspôlnota nie musi byc rz^- 
dzona autorytarnie (choc najczçsciej tak 
bywa), decyzje mog^ byc podejmowane 
przez wiçkszosc, wyznaj^c^ jednak to- 
talitarny swiatopogl^d. 

PRAWORZQDNA 

Niezaleznie od systemu wïadzy, 
wspôlnota praworz^dna charaktery- 


zuje siç jedn^ cech^ - jasnym i scisle 
okreslonym zestawem zasad, ktôrego 
musz^_ przestrzegac zarôwno rz^_dz^_- 
cy jak i rz^dzeni. Zadna decyzja nie 
moze byc podjçta arbitraire, z naru- 
szeniem obowi^zuj^cych norm. Ist- 
niej^ tez osoby, ktôre zajmuj^. siç piI- 
nowaniem, by prawa wspôlnoty byïy 
przestrzegane. 

WYZNANIOWA 

Podstaw^ wspôlnoty, zapewniaj^c^ 
jej spoistosc jest wiara w nadprzy- 
rodzony porz^dek swiata. Religia ta 
moze byc wyznawana wyï^cznie przez 
rz^dz^cych lub przez wiçkszosc, zas 
sama wspôlnota jest otwarta na ludzi 
o innym swiatopogl^dzie, pod warun- 
kiem ze nie bçd^otwarcie wystçpowac 
przeciw istniejqcym porz^dkom. Reli¬ 
gia moze tez byc narzucana, a kazdy 
kto podda w w^tpliwosc jej dogmaty 
- usuwany poza grupç. 

IDEOLOGICZNA 

Podobnie jak w przypadku wspôlnot 
wyznaniowych podstaw^ grupy jest 
jakis pogl^d na swiat. Ideologia jest 
zwykle pogl^dem silnie wartosciuj^.- 
cym, postuluj^cym dokonanie zmian 
w otaczaj^cym swiecie. W przepro- 
wadzeniu tychze zmian gïôwn^ rolç 
ma odgrywac wspôlnota. Tresc ideolo- 
gii czçsto zawiera odwoïania do po¬ 
wszechnie uznanych norm etycznych, 
zasad sprawiedliwosci, itp. - czçsto 
(choc nie zawsze) s^ to jedynie puste 
hasïa. 


PRZESTÇPCZA 

Wiçzami cementuj^cymi wspôlnoty s^ 
zyski osi^gane z przestçpczego proce- 
deru. Oczywiscie, wiçkszosc wspôlnot 
ze strefy czerwonej przymyka oczy na 
powszechne ïamanie prawa. Wspôlno¬ 
ty okreslane mianem "przestçpczych" 
rôzni^ siç jednak tym, ze dziaïalnosc 
naruszajqca prawo jest ich gïôwnym 
celem, ktôremu podporz^dkowane s^ 
wszystkie inné. 

AGRESYWNA 

Wspôlnota nastawiona jest wyï^cz- 
nie na wrogosc wobec caïego swiata 
i walkç. Nie chodzi tu o zwykï^ agre- 
sjç instrumenta^, ktôr^ przejawia 
wiçkszosc wspôlnot ze strefy czerwo¬ 
nej. Dla wspôlnoty agresywnej sianie 
zniszczenia jest celem samym w so- 
bie. Agresja ta jest zupeïnie irracjo- 
nalna i niczemu nie sïuzy. Czïonkowie 
takiej wspôlnoty to brutalni, spaczeni 
sadysci. Wspôlnoty te zwykle istniejq. 
bardzo krôtko, s^ niszczone lub rozpa- 
daj^si^ na skutek wewnçtrznych walk. 
W zasadzie wspôlnoty agresywne wy- 
stçpuj^. tylko w strefach czarnych. 

LOJALNA 

Wszystkie nowojorskie wspôlnoty de- 
klaruj^ poparcie na znakomitego rz^du 
amerykanskiego, najczçsciej jednak 
na deklaracjach siç konczy. Wspôlno¬ 
ty lojalne s^. naprawdç przekonane, 
ze nie nie jest wazniejsze od dobra 
panstwa kierowanego przez swiatïego 


prezydenta Collinsa. Ludzie kieruj^cy 
dan^ wspôlnoty zïami^ wszelkie za- 
sady moraine, byleby tylko wesprzec 
rz^d. Wydawanie ukrywaj^cych siç 
zbiegôw czy przekazywanie informaeji 
Drugiemu Departamentowi to czubek 
gôry lodowej. 

SPECJALIS TYCZNA 

Wspôlnota jest oparta o wiçzy go- 
spodareze, swiadezy odpïatnie pewne 
specjalistyczne usïugi. Taka wspôlnota 
zorganizowana jest wokôï niewielkiej 
grupy specôw, ktôrzy otrzymuj^ pomoc 
i ochronç w zamian za wiedzç i umie- 
jçtnosci, sprzedawane na wolnym ryn- 
ku. Ukïad si! miçdzy specami a reszt^. 
czïonkôw moze byc rôzny. Specjalisci 
mog^ byc jednoezesnie autorytarny- 
mi wïadeami, ktôrzy podporz^dkowali 
sobie resztç wspôlnoty. Mog^ byc tez 
ciçzko wykorzystywanymi pracowni- 
kami, wyzyskiwanymi przez wspôlnoty 
rz^dzon^_ przez kogos innego. 

M ozesz wymyslac wla- 
sne opisy wspôlnot, 
analogiczne do powyz- 
szych. Proponujemy 
jednak nie mnozyc za nadto okre- 
slen, tylko skupiac s\q na uchwyce- 
niu istoty danej wspôlnoty, pomi- 
jaj^c jej mniej charakterystyczne 
cechy. Przykfadowo hrabstwo Ha- 
twicka to wspôlnota praworz^dna, 
Zgromadzenie Czerwonego Ston- 
ca - wyznaniowa i totalitarna, zas 
Czarne Wçze - scentralizowana 
i ideologiczna. 
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Organizacja dla bohaterow 

O rganizacja wydaje siç za duzym sfowem, bo ta ekipa ma tylko 
kilku czlonkôw, wiçc to raczej grupa. Tak czy siak Ztota Piçsc 
to banda ziomkôw podrôzujqcych po pôfnocnych stanach w celu 
niesienia ludnosci cywilnej pomocy wszelkiej masci. Jezdzq du¬ 
zym vanem a w s kl ad druzyny wchodz^ ludzie rôznych profesji. Sq dosyc 
uniwersalni, majq medyka, snajpera, zolnierza, gigantycznego gladiatora, 
oraz inzyniera i kolesia od l^cznosci i elektroniki. Kazdy z nich jest rôzny 
ale l^czy ich cel, niesienie pomocy slabszym. Opowiem ci o nich... 


CZLONKOWIE 

Zacznijmy od medyka, ktôrym jest Aniol 
Milosierdzia. Nazywa siç James Mil¬ 
ler, nosi okularki, dlugie, czarne wlosy 
spiçte z tylu. Ma torbç peln^ medyka- 
mentôw, a na plecach przewieszonego 
Springfielda z lunet^. Koles jest samo- 
ukiem, podrozuje by siç ksztalcic i po- 
magac, nie lubi bezczynnie tkwic w jed- 
nym miejscu. Wygl^da na silnego, mimo 
to trudno naklonic go prac fizycznych. 
Woli raczej zrobic swoje i nie wiçcej. 

Snajperem w druzynie jest Nathan. To 
starszy typ, ktôry wychowywal siç bôg 
wie gdzie, ale potrafi zadbac o siebie. 
Ma malego bzika na punkeie militariôw, 
choc nie przyzna siç do tego. Chodzi 
w przedwojennym mundurze, ktôry 
prawdopodobnie zdarl z jakiegos trupa 
lub kupil na targu. Ma bardzo wiele za- 


dan w Piçsci. Dba o pozywienie i zdoby- 
wanie wody, sprz^ta ludzi itd. „Sprz^ta 
ludzi" nie brzmi zbyt humanitarnie ale 
powiem ci jedno - on usuwa kazdego 
jednym strzalem w glowç! Jest uzbro- 
jony w Scar'a (Wersja H) i Springfielda 
z lunet^.. Tak, on tez ma tak^ giwerç. 

Druzynowym osilkiem jest oczywiscie 
gladiator Dodge. Géra miçsa, mowiç 
ci! Slyszalem o nim sporo w okolicach 
Kansas i Saint Louis, gdzie mieszkal. 
Z historii bylych kumpli z podwôrka 
w pamiçci utkwilo mi jedno, koles jest 
maszyn^ do zabijania! Ponoc w ci^.gu 
kilku sekund potrafi rozwalic mal^ gru- 
pç napalencôw rnaj^c tylko dwa noze. 
Inna historia glosi, ze przy pierwszym 
spotkaniu z Thin Boy'em rozci^l go 
w pôl w trzech ruchach! Latwo go roz- 
poznac. Wielki, w kapeluszu, z bandant 

na twarzy i Desert Eagle przy pasie. 

i 



Mateusz Bielski 
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JtOTA P06” TO OPIS ORGANIZACJIZALOZONEJ 
PRZEZ BOHA TERÔW GRACZY, A JEDNOCZESNIE 
SWIETNA PREZENTACJA ZGRANEJ EKIPY. DZIÇKI 
TEMU DRUZYNA PODBIJA ZASRANE STANYNIE TYL¬ 
KO NA S ES J AC H U JEDNEGO MISTRZA GRY, ALE MA 
SZANSÇ POJA WIÉ S/f TAKZE UINNYCH, JAKO REGU- 
LARNY ELEMENT SWIATA GRY! GORACOZACHÇCAM 
DO NADSYLANIA OPISÛW WASZYCH EKIPZWLASZ- 
CZA TYCH, KTORE MAJA AMBICJE ZROBIC TROCHÇ 
SZUMU WOKÔL SIEBIE. OPOWIESÉ DO OPOWIESCI - 
TAK POWSTAJA LEGENDYZASRANYCH STANÛW! 
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Nazwa: Zlota Piqsc 
Przywôdca: Samuel Kelly 

Miejsce: 

Wçdrujci na pôlnocy kraju 
(wzdluz frontu) 

Liczba cztonkôw: 6 
Uzbrojenie : Standardowe 
Wyposazenie: Standardowe 

Przywôdc^ grupy jest Samuel Kelly. 
Facet sluzyl na fronde przez kilka 
lat rozwalaj^c oddzialy wyslanych 
przez molocha mutasôw. Na po- 
cz^tku byl tylko niezbyt bystrym 
szeregowcem, ale zostal stworzony 
do dowodzenia. To on zalozyl Zlo- 
Piçsc. Odpowiada za planowanie 
akcji, cel podrôzy, wszystko. Jego 
praw^ rçk^ jest Doktor Miller. Ma 
przy sobie kalasza ktôrego nigdy, 
ale to nigdy nie zostawia, nawet 
z nim spi. Môwiono mi, ze koles cza- 
sem zostawia swoich przy ognisku 
i biegnie na zwiad. Do s^siedniej 
wioski. 50 km. 

Dosyc ciekawym facetem jest Mlo- 
tek. To nowojorczyk, ktôry ma na- 
turalny talent do budowania do- 
môw, schronôw i innych takich. 
W druzynie zajmuje siç rusznikar- 
stwem i mechanik^ oraz rozbijaniem 
obozu i prowadzeniem. Czçsto ma 
rçce peine roboty, tu zbuduje kibel, 
naprawi dach, wymieni chlodnice 
czy cos. Niestety nie mozna miec 
wszystkiego, koles, lagodnie mô- 
wi^c, nie najlepiej strzela. 


Animozje i sojusze: 

Nielubiani przez gangi. Spora- 
dyczna wspôlpraca z Poste ru n- 
kiem 

Wstçp: 

Przejscie przesluchah 
i testôw 

Stawa: 1 

Ostatnim czlonkiem Zlotej Piçsci jest 
Bruce „Antena" Jefferson. Niski i silny 
koles w bialych wlosach, odpowiada 
za radiostacjç, wymianç informacji 
i takie tam radiobzdury. Jego dzien to 
regularny przegl^d fal radiowych, po- 
lerowanie UZI, gra na harmonijce. To 
druzynowy wesolek, ktôry umila ciçz- 
kie wieczory w podrôzy. 

UStUGI 

Moze dziwnie to brzmi ale Zlota Piçsc 
to grupa swiadcz^ca uslugi. Nie s^ 
jakimis napalencami i nie slyn^ z ja- 
kiejs przesadnej agresji. System dzia- 
lania jest prosty. Antena nasluchuje 
przez radiostacjç czy ktos wysyla sy- 
gnal S.O.S. Jesli tak jest, druzyna pa- 
kuje siç i rusza do miasta. Napadaj^ 
was gangerzy? Naucz^ was strzelac, 
odbuduj^. czçsc miasta, wylecz^_ ran- 
nych, pomog^ w odparciu nastçpnego 
ataku. Pelen kurde zestaw. 

Oczywiscie ich pomoc nie jest dar- 
mowa. Bior^ tyle ile dasz, ale znaj^ 
swoj^ cenç. Czçsto wystarczy noc- 
leg, trochç pozywienia i jakis gratis 


na gambling. Mozna powiedziec, ze to 
banda frajerôw, ktôra podrôzuje, po- 
maga i gôwno z tego ma, ale ja od- 
wiedzilem kilka wiosek w ktôrych juz 
byli i wiem, ze kazdy z nich zostanie 
tam przyjçty jak zasrany krôl. 

Jest jeszcze kwestia wspôlpracy z Po- 
sterunkiem. Gdy tylko ZP ma jakies 
cenne informacje, umawiaj^ siç na 
spotkanie z kilkoma ambasadorami 
Posterunku i wymieniaj^ siç. Czasem 
to spore transakcje, a czasem bez- 
interesowna pomoc w walce z molo- 
chem. Zdarza siç, ze Posterunek ko- 
rzysta z uslug grupy, ale s^ to male 
zadania, ktôrych znaczenie jest objç- 
te scisl^ tajemnic^. 


OPINIE 

ZZEWN4TRZ 

Raz spotkalem ich przywôdcç jak 
biegl na „zwiad". Zaproponowalem 
mu podwôzkç, bo bylo mi po drodze. 
Zgodzil siç. Na miejscu okazalo siç, 
ze trafilismy do kryjôwki jakiegos 
gangu. Przez lornetkç widzialem ich 
ponad dwudziestu. Ja pojechalem da- 
lej, on zostal. Gdy wracalem po tygo- 
dniu znalazlem prawie 30 mogil. 

Rôzni ludzie maj^ rôzne zdanie na te- 
mat Zlotej Piçsci. Slyszalem kilka opi- 
nii o tym, ze to niby jakas tansza wer- 
sja Pazurôw, albo mniej charakterna 
i stanowcza Stalowa Policja. Wiem na 


IXIowa profesja - bokser 


Slyszales o gladiatorach, prawda? Walki na smierc i zycie, wielkie areny 
i wielkie pieni^dze. Wielu z nich zaczynalo wlasnie od boksu. Przetrwala 
Federacja Bokserska, zachowaly siç zasady i nadal s^ emocje. Bokserzy 
nie tluk^ siç na smierc, ale walcz^ do nieprzytomnosci lub jak padniesz na 
deski i nie wstaniesz przez 10 sekund. Jak widac, trzeba twardo i pewnie 
st^pac po ziemi. Ich walki odbywaj^ siç na ringach, najczçsciej w budyn- 
kach zadaszonych. Nie ma litosci, nie ma strachu - to sport dla twardzieli. 

Cechy: 

- Nie rusza mnie to - Po takiej serii ciosôw nie jeden by siç zachwial, ale 
nie ty! Koles to plotka, poczekaj na swoj^ kolej i zmiec go stqd. Gracz 
zaczyna z dodatkow^ sztuczk^ „Niewrazliwosc na lekkie rany". 


- Super garda - Dawno nie widzialem, zeby ktos siç tak bronil. Pod- 
brôdkowy? Garda! Lewy sierp? Garda! Séria prostych? Gadra! Jak ty to 
robisz?! Gracz dostaje gratisowy sukces przy testach obrony. 
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pewno, ze maj^ coraz wiçcej wrogôw 
posrôd gangôw. Nie trawi^ Molocha, 
ani jego mutkôw i sq_ dose skutecz- 
ni. Dose by cieszyc siç mal^, dobr^ 
sïaw3_. 


Maj^ w zwyczaju raz na jakis czas 
odwiedzac wiçksze miasta w celach 
handlowych, czçsto tez odwiedzaj^ 
zajazdy by zapytac o jakies zlecenia, 
maszyny molocha lub po prostu na- 


Sztuczki dla bokseroi/v i nie tylko 






SCIANA 

Wymagania: Budowa 13, Charak- 
ter 15, Odpornosc na bol +6 
Opis: Byï taki facet, Rick. Jednym 
ciosem zïamaïby mnie w pôl. Przy- 
szedï jakis koles z nik^d i stan^ï 
z nim w ringu. Dostaï grad cio- 
sow... i nie. Staï twardo. Nie wiem 
jak to zrobil, ale przezyï tak 4 
rundy! 

Dziatanie: Gracz moze zdawae 
test Odpornosci na bol o 2 stopnie 
wyzszy. Jesli zda to nie dostaje 
w ogole rany ani kar. Jesli nie zda 
to dostaje wiçksz^ karç. 

DOBRANOC 

Wymagania: Budowa 15, Zrçcz- 
nosc 13, Bijatyka/Sztuki walki +5 
Opis: Najpierw byï gong na rozpo- 
czçcie. Chwilç stali i wyczekiwali. 
tysy Matzrobiïdwa kroki i padl. Greg 
uspiï delikwenta, na miejscu. Nie 
zd^zyïem nawet papierosa odpalic. 
Dziatanie: Akcja za 3 sukcesy, 
zajmuje cal^ turç. Gracz uderza 
przeciwnika powoduj^c ranç ciçzk^ 


z mniejsz^ kar^, ale trafiony wyko- 
nuje Cholernie trudny test Odpor¬ 
nosci na bol. Jesli obleje, pada nie- 
przytomny na k20 minut. 

NA KLATÇ 

Wymagania: Budowa 14, Cha- 
rakter 14, Kondycja +3, Niezïom- 
nosc +3, Odpornosc na bol +3 
Opis: Widziaïem w filmie, jak ko¬ 
les przyj^ï sérié ciosôw na sie- 
bie. Ledwo staï skubany, ale po- 
tem rozniôsï tamtego na ïopatki. 
Dziatanie: Gracz za kazde otrzy- 
mane obrazenie dostaje dodatkowy 
segment w nastçpnej turze walki. 

ZWIÇKSZONE TEMPO 
Wymagania: Zrçcznosc 14, 

Bijatyka/Sztuki walki +5 
Opis: Powiedziaï „No to jaz- 
da!" i oklepaï grubasa. Byï dla 
niego za szybki, gruby zwy- 
czajnie nie wytrzymaï tempa. 
Dziatanie: Podczas pierwszego 
zwiçkszenia tempa w walce, testy 
trudniejsze sq_ tylko dla przeciwni¬ 
ka. 


ZtOTA PIÇSC JEST SWIETNYM PRZYKLADEM TEGO, ZE 
GRACZE NIE MUSZA PRZYSTÇPOWAÉ DO GOTOWYCH 
ORGANIZACJI, GANGOW, GRUP CZY SEKT LECZ MOGA 
SAMI TAKIE TWORZYC. NIEGDYS CZLONKOWIEZP 
BYU TAKA SAMA DRUZYNA JAK DRUZYNA GRACZY, 
PO PROSTU PODCZAS LICZNYCH PODROZY ZNALEZLI 
WSPÛLNY CEL KTÛRY REALIZOWALIJUZ BARDZIEJ 


OFICJALNIE. 

pic siç i pogadac. Ich znakiem roz- 
poznawczym jest naszywka w ksztaï- 
cie... zïotej piçsci oczywiscie. 

Jak do nich doï^czyc? Ha! Naprawdç 
chcesz? No dobra. To mala grupa i nie 
jest nastawiona na poszukiwanie ko- 
lejnych rekrutôw, ale jesli ktos chce 
siç przyï^czyc to chçtnie wezm^ go 
pod swoje skrzydïa. Nie jest kolorowo 
- nie dostaniesz od nich na start bro- 
ni, lekôw, jedzenia lub wody. Nie cho- 
dzi o to, ze ich nie stac bo zapewne 
maj^ cos w zanadrzu. To co masz jest 
twoje, dopiero zdobyty pôzniej sprzçt 
rozdziela siç miçdzy czïonkôw dru- 
zyny. Oczywiscie musisz zaakeepto- 
wae ich zasady, podporz^dkowac siç 
rozkazom, zdac kilka testôw spraw- 
nosciowych i nastawic siç na dïug^ 
rozï^kç. Jesli zostawiasz rodzinç, ale 
tak^ prawdziw^_, nie jak^_s przypadko- 
wo poznan^_ laskç, tylko zonç i dzieci, 
to grupa przeznacza dla ciebie dodat- 
kow^ premiç. W koncu jak wrôcisz 
do domu to wypada miec cos dla bli- 


skich. Jest jeszcze jedna wazna rzecz, 
mozesz z nimi jezdzic, zdac testy itd., 
ale to twoja postawa pokaze czy zo- 
staniesz peïnoprawnym czïonkiem 
ekipy. Chodzi o to czy mozna ci ufac, 
czy przydasz siç grupie. Takie tam. 

Czy mozna siç odï^czyc? Przeciez 
jeszcze do nich nie nalezysz, wiçc co 
ciç to obehodzi?! No dobra. Sprawa 
wygl^da tak, ze jak chcesz od nich 
odejsc to lepiej miec powôd, choc 
szef na ogôï nie problemôw i myslç, 
ze sama tçsknota do rodziny byïaby 
wystarczaj^co dobrym alibi. Jesli krç- 
cisz, wyczuj^ to. Jeden juz odszedï 
z tego swiata, ponoc sabotowaï ich 
misje a potem chciaï uciec. Zmiçkczy- 
li go w kilka dni i wyspiewaï wszystko. 
Potem zastosowali kuraejç oïowiem. 
Z drugiej strony, ich byïy mechanik 
Bobby „Trojpalczasty" Dawson, zmarl 
na skutek zakazenia jak^s mutanci^ 
chorobq.. Pochowali go, a wszystkie 
jego rzeczy odwiezli rodzinie do Sait 
Lake. 
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Kornel Bielawski 



Maty przewodnik dla kandydatôw na lîderâw 


G rubo ponad rok 
temu postanowiiem, 
ze napiszç mnô- 
stwo fajnych rzeczy 
o wtadzy w Zasranych Sta- 
nach. Nawet chwalitem siç na 
blogu, ze to zrobiç, ze bçdzie 
super i w ogôle cacy. Otôz rze- 
czywistosc pokazala, ze nie- 
wiele czasu poswiçcalem temu 
"projektowi", zatem chyba 
zdecydowalem siç go zarzucic. 
Publikujç za to pierwszy "roz- 
dzialik ,, / ktôry - jak mniemam 
- nie uchronif siç od btçdôw. 
Wybaczcie mi wszystkie niedo- 
ci^gniçcia. Smiejcie siç lub ci- 
skajcie gromami. Mitej lektury. 

A ZATEM WLADZA 

Ona niszczy nas wszystkich. Cale 
zycie marzymy o wplywach, o po- 
tçdze, by choc trochç luksusu wy- 
rwac dla siebie, by uciec z szarej 
masy w tym brudnym, gownianym 
swiecie. Ilu z nas j^ zdobçdzie? 
Jeden sprytniejszy na tysi^c pe- 
chowcôw, ktôrzy akurat nie byli we 
wlasciwym miejscu we wlasciwym 
czasie. Nie oszukujmy siç, bracie. 
Wladza, potçga? Nie jestesmy do 
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tego stworzeni, nie jest nam to pi- 
sane. Cale zycie wyobrazales sobie, 
ze gdy juz znajdziesz siç na szczy- 
cie, bçdziesz mial spokôj i pewn^ 
przyszlosc, co? Nie myslales o tym, 
jak latwo z tego szczytu spasc, co? 
Chwila nieuwagi i lecisz w dôl z no- 
zem w plecach. Najwiçcej takich 
nozy wbijaj^ najblizsi przyjaciele. 
Historia zna takie przypadki. 

Widzisz, tu jest nasz problem. Zyje- 
my w innym swiecie, ale wyobraze- 
nia nadal mamy inné, przestarzale. 
Wydaje nam siç, ze wystarczy miec 
ladn^ buzkç, powiedziec parç slow 
do wiwatuj^cego tlumu, na przyklad 
„wszyscy jestesmy Amerykanami" 
i caly Nowy Jork lezy u twych stop. 
To byla demokracja, bracie. Naj- 
gorszy z mozliwych sposobôw na 
zorganizowanie siç i wzajemn^ po- 
moc. Demokracja wynosila w gôrç 
kretynôw, ktôrzy przeczytali parç 
ksi^zek o manipulacji i mieli dose 
pieniçdzy, by zatrudnic sobie faceta 
od kreowania wizerunku. Myslisz, 
ze liczyly siç zaslugi? Wiedza? Mo- 
gles mylic slowa hymnu, nie miec 
pojçcia o geografii, historii, mylic 
znanych pisarzy z nazwami cho- 
rôb, udawae tylko, ze interesujesz 











^ m-" 


siç pilk^ nozn^... dlatego dzis w wiçk- 
szosci naszego ukochanego kurwidol- 
ka nie ma demokracji. Wyglancowane 
lalusie nie robi^ juz furory za frajer. 
W czyms musisz byc dobry i musisz 
to wykorzystac, znalezc sobie miejsce, 
poplecznikôw. 

Jednym mozemy siç pocieszyc. Zarow- 
no kiedys, jak i dzisiaj, do wladzy d^z^ 
ludzie z malymi fujarkami. Ludzie, ktô- 
rzy w piaskownicy dostawali lanie od 
kolegôw, bo ich babki z piasku siç nie 
udawaly. Wiesz, to takie wzmocnienie, 
wklepana motywacja do konca zycia. 
Dzis facet w garniturze za kilka tysiçcy 
gambli pamiçta, jak obrywal. A jego 
dawni kumple od grabek i wiaderek juz 
dawno wisz^ na jakims slupie i robi^. 
za pokarm dla sçpôw. Dlatego môdl 
siç, chlopie, by ten wazniak z Vegas 
nie przypomnial sobie, jak lata temu 
wskoczyles w jego piaskowy zamek, 
jak ukradles mu lizaka o smaku coli. 
Môdl siç, zeby ten wazniak z Vegas 
wybaczyl wszystkim swoim dawnym 
oprawcom. Bo tacy ludzie u wladzy nio- 
s^ tylko zniszczenie i zrobi^ wszystko, 
by zagluszyc niechciane wspomnienia. 
A my albo uciekniemy albo damy siç 
zabic. Cieszç siç, ze nie jestem zadn^ 
szych^. Przynajmniej zaden frajer nie 
môwi, ze mam malo w spodniach. 

Mielismy jednak na powaznie poroz- 
mawiac o wladzy dzisiaj. Nadal jej nie 
lubimy, nadal nie ufamy wszystkim 
tym, ktôrzy prôbuj^. wydawac nam 
polecenia. Nasze szczçscie, jestesmy 
niezaleznymi ludzmi, mamy swoje ro- 


To jest najwazniejsza sprawa dla kaz- 
dego wazniaka u wladzy... 


PRZETRWANIE 


zumy i o i 
ny w baku, mozemy sobie swobodnie 
jezdzic po kraju i robic wszystko, na 
co mamy ochotç. Zwrôc uwagç, ze nie 
wszyscy tacy s^. W Zasranych Stanach 
nadal zyje cale mnôstwo szarych, bez- 
môzgich owiec, ktôre tylko patrz^ i zr^ 
trawç, ktôr^ ktos wrzuca im do zagro- 
dy. Takie stada musz^ byc jakos zor- 
ganizowane, zawsze pojawia siç jedna 
sprytniejsza owieczka, ktôra wie co ro¬ 
bic. I wtedy zaczyna siç zabawa. 


wodza, jestes trup. Trafisz na rozs^d- 
nego goscia, masz szansç... 

Organizacja zycia w malych spolecz- 
nosciach wymaga przede wszystkim 
umiejçtnosci planowania. Prostak my- 
sli tylko o jutrze, dlatego nikt go nie 
slucha. M^dry facet potrafi wybiec da- 
lej, przewidziec cos na podstawie ob- 
serwacji. Widzisz, w ten sposôb ktos 
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Po to s^ przywôdcy, by dobrze siç 
zorganizowac. A dobra organizacja to 
podstawa przetrwania, bracie. I nie 
mysl sobie, ze wystarczy pojechac do 
byle wiochy i obiecac chlopom lepsz^ 
przyszlosc. Ludzie nie s^ az tak glu- 
pi. Trochç juz po Zasranych Stanach 
jezdziles i wiesz, jak siç sprawy maj^ 
w rôznych osadach. Zamkniçte, nie- 
mal hermetyczne skupiska. Obcy po- 
droznik - owszem - znajdzie dla siebie 
miejsce w obrzydliwej knajpce (jesli 
w ogôle tam jest), napije siç piwa, ale 
caly wieczor spçdzi czuj^c na sobie 
spojrzenia miejscowych. Jestes obcy, 
nie mozemy tobie ufac. Jestes obcy, 
wiçc prawdopodobnie przynosisz klo- 
poty. A my nie chcemy klopotôw. Po- 
winnismy wiçc ciç zabic. 

W malych osadach, wioskach, mia- 
steczkach jest ktos, do kogo mozna 


siç odwolac w spornych sytuacjach. 
To bezstronny arbiter, czçsto doswiad- 
czony i z ogromn^ wiedz^. Prosci lu¬ 
dzie intuicyjnie skupiaj^ siç wokôl 
bardziej rozgarniçtych jednostek. Taki 
przywôdca moze byc ostatnim glosem 
zdrowego rozs^dku. To on zdecyduje, 
czy wygnac ciç na pustyniç czy zosta- 
wic w spokoju. Trafisz na szalonego 





m^dry stwierdzil, ze za rok rzeka wy- 
leje i bçdzie trzeba uciekac, chyba ze 
zrobimy System kanalôw, ktôry uchro- 
ni nas przed powodzi^ i przy okazji 
nawodni ziemi^... O takiej organizacji 
wlasnie môwimy. M^dry facet patrzy 
na otoczenie i spekuluje, co moze siç 
niemilego wydarzyc. Niedaleko jezdz^ 
lobuzy na motorach? Zastanôwmy siç, 
co mozna zrobic. Mçzczyzni w wio- 
sce maj^ strzelby i potrafi^ strzelac. 
Mamy mysliwego, ktôry swietnie zna 
siç na sidlach. Zabarykadujemy siç 
wiçc w domach, pozwolimy draniom 
wykrwawic siç we wnykach, a pozo- 
stalych wystrzelamy, o ile odwaz^ siç 
do nas zblizyc. A moze inaczej? Mamy 
duzo zarcia, nawet za duzo. Zaprosi- 
my bandziorôw do siebie i ich nakar- 
mimy, pogadamy na spokojnie, moze 
pozwolimy im pouzywac ladniejszych 
dziewcz^t (to konieczna ofiara dla do- 
bra ogôlu). Kupimy ich, zostan^_ naszy- 
mi przyjaciôlmi i przy okazji pomog^ 
nam, gdy pojawi siç inné niebezpie- 
czenstwo. 

Wszystko fajnie. Ale co, jesli bron bç- 
dzie zaniedbana i zanieczyszczona? Co, 
jesli faceci potrafili strzelac dwa lata 
temu, ale teraz s^ grubi i leniwi? Mysli- 
wy od miesi^ca lezy i cierpi na biegun- 
kç. Zarcie szybko gnije, a w wiosce nie 
ma ladnych dziewcz^t. Rola przywôdcy 
to takze prewencja. Zapobieganie po- 
tencjalnym zagrozeniom, latanie dziur 
w organizacji. Bçdzie trzeba rozs^dnie 
dysponowac zasobami, zainwestowac 
w odpowiednie srodki do czyszczenia 
broni. Trzy lub cztery razy w tygodniu 


obowi^zkowa przebiezka od tamte- 
go kamienia do wyschniçtego bajor- 
ka. Trzeba zorganizowac lekarza, by 
pomogl mysliwemu. Moze da siç go 
namôwic, by zostal w wiosce na sta- 
le (trzeba mu zaplacic). Trzeba poslac 
chlopôw do s^siedniej wiochy po drew- 
no i blachç, moze uda nam siç zrobic 
magazyn. Z dziewczynami bçdzie pro- 
blem, ale mamy za to caly zapas pa- 
pierowych toreb, ktôre mozna nalozyc 
na glowç, zeby nie patrzec... 

Tak siç dzis zyje w malych spoleczno- 
sciach. Codziennie trzeba cos napra- 
wiac, by w sytuacji zagrozenia siç nie 
zesralo. Latanie dziur, kolego, o to cho- 
dzi. I zawsze potrzeba tu kogos, kto 
obejmie wszystko swoj^ wyobrazni^, 
kto bçdzie w stanie myslec o wszyst- 
kim, a nie tylko o grubej Joli. Ktos 
musi trzezwo myslec, wydawac pole- 
cenia. To dobra umowa. My, szaraczki, 
dajemy przywôdcy lepsze piwo, lepsze 
lôzko, dbamy o niego i wykonujemy 
jego polecenia. Ale w zamian za to nie 
musimy siç martwic o wiele rzeczy, nie 
musimy samodzielnie podejmowac de- 
cyzji. Ta ucieczka od wolnosci to blo- 
goslawienstwo. 

REALIZACJA 
WIASNYCHINTERESÛW 

No dobra, nie oszukujmy siç. Nie kaz- 
dy jest dobroczync^., nie kazdy staje 
w obronie uciskanych. i tacy, ktô- 
rzy pod pozorem organizacji sami na- 
pelniaj^ sobie kiesç. Tego typu ludzi 
spotkasz najczçsciej w duzych mia- 


stach - bossowie z wielkimi cygarami 
w gçbach, grubasy w drogich mary- 
narkach. Ich celem nie jest stworze- 
nie sytuacji, w ktôrej spolecznosc bç- 
dzie w stanie skutecznie radzic sobie 
z niebezpieczenstwami. Ich celem 
jest doprowadzenie do stanu, w ktô- 
rym jego organizacja stworzy iluzjç 
(lub nie) koniecznosci obrony przed 
jakims zewn^trznym wrogiem. Wtedy 
gruby boss môwi: „my was obronimy, 
a w zamian dacie nam to i tamto". 
A potem dorzuci: „a jesli nie bçdziecie 
chcieli naszej pomocy... sami sobie to 
wezmiemy". 

Rozumiesz rôznicç, prawda? Chodzi 
o legitymizacjç wladzy - wiem, ze to 
trudne slowo. Powtôrz. Le-gi-ty-mi-za- 
-cja. M^_dry facet w wiosce ma wladzç, 
bo ludzie mu ufaj^ i jest najm^drzej- 
szy, a przynajmniej z biegu odrôznia 
bojler od kaloryfera. Gruby facet cy- 
garem nie bçdzie rz^dzil bo ma swia- 
dectwo z paskiem, a dlatego, bo ma 
poslusznych kumpli z duzymi gnatami. 
Kumpli, ktôrzy zrobic porz^dek z kaz- 
dym, o ile dostan^ zaplatç. Autorytet, 
kolego, autorytet. 

Innym przykladem realizacji wlanych 
interesôw poprzez wladzy bçdzie dla 
nas przywôdztwo religijne. Jakis facet 
wymysli sobie, ze jest poslanœm ja- 
kiegos wyimaginowanego boga. Sam 
w to wierzy lub nie - to nie ma aku- 
rat dla nas znaczenia. Wazne, ze idzie 
w swiat i môwi, ze kazdy kto z nim 
nie pôjdzie i kto nie bçdzie mu uslugi- 
wal, zostanie ewaporowany. Sytuacja 
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wygl^da zatem tak: jest wiocha i s^. 
mieszkancy sluz^cy jakiemus waria- 
towi. Ôw wariat môwi: przyniescie mi 
stal i drewno, a stanie siç dom. Chlopy 
znosz^ zlom z calej okolicy, wycinaj^. 
jedyne drzewa w promieniu kilkuset 
kilometrôw, a potem zaczynaj^. bu- 
dowac. Faktycznie, stal siç dom! Ale 
fajnie! Ktos sprytny stwierdzi, ze to 
sposôb na przetrwanie, a nie realizacji 
wlasnych interesôw. 

Côz, to prawda. Ale po co zatem uda- 
wac proroka? Czy przekonywanie kil- 
kudziesiiciu osôb, ze jest siç swi^tym 
jest latwiejsze od bycia rozsidnym 
czlowiekiem? Pieprzniity klecha po- 
wie: „zbuduji wam dom, w ktôrym 
zamieszkacie i bidziecie bezpieczni". 
Wszyscy sii ciesz^, klaszcz^, a potem 
zaczynaji. spiewac piosenki na czesc 
wybawiciela. Przywôdca cudzymi rç- 
kami wybudowal sobie schronienie. 
„Przyniescie jedzenie, a ja je poblogo- 
slawii i splynie na was blogoslawien- 
stwo"... niedobrze sii robi od takiego 
gadania. A w ten sposôb cudzym wy- 
silkiem zdobywa siç zarcie. W ten spo¬ 
sôb zdobywa siç wszystko, wystarczy 
glosic slowo boze. Nie oszukujmy siç, 
brachu. Kazdy przywôdca sekty zyje 
sobie jak p^czek w masle. To jest do- 
piero wladza! 

NIEBEZPIECZENSTWA 

Wiesz, dlaczego Moloch nie ma jedne- 
go môzgu? Dlaczego nie ma scislego 
punktu kontroluji.cego cale to blasza- 
ne cholerstwo? Bo ludzie mieliby zbyt 
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ïatwo. Wystarczy jedna skuteczna mi- 
sja samobôjcza i wszystkie maszyny 
lez^ i kwicz 3 _. Byïoby piçknie, prawda? 
Jedna akcja i problem z gïowy. Stalowy 
nie jest gïupi. Ludzie za to bardzo 
gïupi. Albo i nie. Sam juz nie wiem. 

Gdy przyjezdzasz do niewielkiej osady 
na zadupiu tak wielkim, ze psy i dupy... 
No wïasnie, wszystko - powiedzmy - 
dziaïa jak w zegarku, czyli sprawnie. 
Ludzie wiedz^_ co robic, bo maj^. przy- 
wôdcç. Czasem samodzielnie pomysl^, 
ale wiçkszosc decyzji podejmowana 
jest odgôrnie przez najm^clrzejsze- 
go faceta w okolicy. Idziesz do niego, 
sprzedajesz kulkç i wszystko siç sypie. 
Panika, chaos, bezradnosc. Pierwsze 
chwile snajgorsze, bo nie wiadomo, 
kto teraz ma wszystko trzymac w ry- 
zach. Kïôtnie, bratobôjcze walki. Jeden 
gosc powie, ze chce przewodzic, a za- 
raz po nim odezwie siç trzech innych, 
ktôrzy bçd^ mieli cos przeciwko. Naj- 
prostszy sposôb na rozwalenie caïej or- 
ganizacji, no nie? 

Oczywiscie niektôrzy s^ sprytniejsi: 
wyznaczaj^ swoich nastçpcôw albo 
okazuje siç, ze nie s^ wcale jednooso- 
bowym organem decyzyjnym. Niektô¬ 
rzy zabezpieczaj^ siç, wyznaczaj^c na 
przyszlego przywôdcç - na przykïad - 
swojego syna. Lub kogokolwiek innego, 
kto ma môzg i potrafi go uzywac. 

Rozumiem, ze chcesz byc wazniakiem. 
Chcesz rozkazywac i patrzec, jak two- 
je polecenia s^_ skrzçtnie wykonywane. 
Jasne, doskonale to rozumiem. Tez bym 
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tak chcial. Ludzie u wïadzy jednak majq. 
przejebane, wierz mi. Zapomnij, ze 
wszyscy bçd^ ciç kochali. Nie bçdziesz 
zadnym dobrym krôlem troszcz^cym 
siç o poddanych. Zamiast tego kazd^ 
noc bçdziesz spçdzal w innym miejscu. 
Nagle we wszystkich zaczniesz widziec 
potencjalnych wrogôw. Zmysly wyczu- 
1^ ci siç i nastawi^ na wychwytywanie 
wszystkich nienaturalnych ruchôw czy 
dzwiçkôw. Nie bçdziesz môgï zasn^c. 
Zamykaj^c siç w pokoju, przeszukasz 
najpierw wszystkie szafy, rozerwiesz 
materace w poszukiwaniu bomby lub 
czegokolwiek innego, co mogïoby za- 
grozic twojemu zyciu. 


Jesli juz zaczniesz rz^dzic, szybko zo- 
rientujesz siç, ze nie jestes niezast^- 
piony. Zrozumiesz tez, ze na twôj sto- 
ïek chçtkç bçdzie miaïo jeszcze kilku 
innych spryciarzy. Jesli o mnie chodzi, 
dajç tobie maksymalnie kilka miesiçcy. 
Pierwszy nieudany zamach na twoje 
zycie i wszystko siç zmieni. Staniesz 
siç zwierzyn^ i nie zaznasz juz spokoju 
- reszta zycia w panicznej ucieczce. Je¬ 
sli masz jak^s rodzinç, z pewnosci^. jej 
zycie tez bçdzie w niebezpieczenstwie. 
Bçdziesz musiaï chronic siebie, swoj^ 
pannç i ewentualne bachorki. Nie, nie 
myslisz chyba, ze bçdziecie kryc siç ra- 
zem? Jesli bçdziesz miaï szczçscie, zo- 
baczysz rodzinkç raz w miesi^cu. 


Szybko zatçsknisz za beztroskim zy- 
ciem biednego powsinogi. Zwïaszcza, 
gdy bçdziesz musiaï siç gdzies publicz- 
nie pojawic. Wtedy poczujesz siç jak na 
widelcu. 


Powaznie. Przeciwnicy polityczni, zwy- 
czajnie ludzie ktôrzy tez chc^ rz^dzic, 
to dopiero wierzchoïek gôry lodowej. 
W gruncie rzeczy z nimi moze byc naj- 
ïatwiej - wystarczy siç dogadac, praw¬ 
da? Podzielic siç wïadz^, na przyklad. 
Gorzej, gdy trafisz na jakichs ideali- 
stôw, ktôrzy w imiç odbudowy kraju 
chçtnie by ciç sprz^tnçli. I tu sypniçcie 


kas^ nie wystarczy. Ideaïôw nie moz- 
na kupic. Jesli okazesz siç przywôdc^ 
z pierwszej ligi, tym bardziej prze- 
srane. Moloch mysli, szuka wrogich 
osrodkôw decyzyjnych. Maszyny zro- 
bi^zwiad, pstrykn^ci parç fotek, bçd^. 
zbieraly na twôj temat dane przez parç 
miesiçcy, by ostatecznie ciç zlikwido- 
wac. To moze siç zdarzyc! 











ilus. Mateusz Bielski 
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DOBREGO LIDERA TO ZE SWIEC/} SZUKAC! 


GDZIE WYStAC 
SWOJE CV? 

W porz^dku. Wiesz, co ci grozi, a nadal 
chcesz byc szych^? Musisz wiedziec, 
jakie atrybuty cechuR dobrego przy- 
wôdcç. Sam ustalisz sobie, czy jestes 
szurniçtym poslanœm bozym, czy ra- 
czej wolisz wszystkich podporz^dko- 
wywac sobie silq.. 


WYGLAD 

To podstawa. Jak na mnie, ryj masz 
gorszy od miss Missisipi, ale ostatecz- 
nie to nie ja bçdç na ciebie glosowal, 
a inni. Wygl^d jest wazny, a moze na- 
wet najwazniejszy. Smutna prawda 
jest taka, ze kiedys nie liczylo siç co 
môwisz, ale jak wygl^dasz. Dzis pew- 
nie znajd^ siç jeszcze takie miejsca, 
gdzie ogolona buzka wiçcej znaczy od 


zaradnosci. Jesli bçdziesz smierdzie- 
lem, nie bçdziesz mial sympatykôw. 
Zastanôw siç, jaki wygl^d jest dobry 
dla przywôdcy w danym regionie. 
W Nowym Jorku potrzebny bçdzie ci 
garniak, krawat i maszynka do gole- 
nia. W Hegemonii natomiast zarost 
swiadczy o mçskosci. Widziales jak^ 
brodç ma general Bano? No wlasnie. 
Twardziele z pewnosci^ lepiej odbior^ 
praktyczny ubiôr, moze nawet wojsko- 
wy, o krawacie zapomnij - wysmiej^ 
ciç. Nie waz siç wychodzic na môw- 
nicç w Teksasie, jesli jestes czarny, 
zmutowany lub zwyczajnie brzydki... 

GADANE 

Stan przed lustrem, przedstaw siç so¬ 
bie i powiedz parç m^drych i trudnych 
slow. Jesli siç j^kasz, bçdziesz musial 
siç grubo nakombinowac i szukac in- 
nych atutôw. Kiedys politycy wyzywali 
siç na pojedynki slowne - gadali i ga- 
dali, przekonywali siç, argumentowa- 
li, prôbowali sprytnie wymanewrowac 
przeciwnika. Dzis nikt juz tego nie 
potrafi, dobrze wiemy, na czym pole- 
gaj^ negocjacje w naszych czasach. 
Prçdzej czy pôzniej jednak argument 
spluwy nie wystarczy. Ktos zada ci 
trudne pytanie i co? Zastrzelisz go? 
Musisz umiec odpowiadac na pytania, 
na ktôre nie znasz odpowiedzi. Musisz 
môwic piçknie o pierdolach i sprawiac, 
by ludzie mysleli, ze poruszyles nie- 
zwykle istotn^_ kwestiç. Gadanie to 
sztuka odwracania uwagi. Jesli przy 
okazji jestes mistrzem ciçtej riposty 
i znasz tajniki czarnej retoryki, tym 
lepiej. 


NERWY 

Bçd^c u wladzy codziennie spotykac 
siç bçdziesz z rôznorakimi przeciwno- 
sciami. Wszystkie one bçd^. wywieraly 
na tobie presjç. Bçdziesz zyl w stresie 
i twoja wytrzymalosc psychiczna ode- 
gra tutaj kluczow^ rolç. Jesli pozwolisz 
sobie wejsc na glowç - przegrales. Je¬ 
sli sprawy ciç przerosn^ - przegrales. 
Jednoczesnie bçdziesz musial sobie ra- 
dzic z atakiem mutkôw, épidémie gry- 
py, przeciwnikami politycznymi i bôlem 
stawôw. Jesli to udzwigniesz, nie dasz 
siç zlamac, ze spokojem rozwi^zesz 
kazdy z tych problemôw - wygrywasz. 
Jesli nie wytrzymasz nerwowo, praw- 
dopodobnie zamkn^ ciç w jakims szpi- 
talu i do konca zycia bçdziesz chodzil 
w kaftanie. Zéro paniki. Trzymaj nerwy 
na wodzy. Na pytania odpowiadaj spo- 
kojnie. Nie daj siç sprowokowac. Jesli 
problemôw bçdzie zbyt wiele, dokoncz 
herbatkç i po prostu tu zalatw. 

WIEDZA 

Czasem siç przydaje. Owszem, mo- 
zesz udawac i klamac, ale to w kon- 
cu wyjdzie na jaw. Lepiej kopn^c siç 
w dupç i poczytac parç ksi^zek. Po- 
czytaj^_ trochç o historii, bo nadal ni^_ 
zyjemy. Przeszlosc nadal ma dla nas 
znaczenie, ale co wazniejsze, niesie 
nam nauk^. Poznaj blçdy wielkich, ze- 
bys nie musial ich powtarzac. Dowiedz 
siQ o prawidlowosciach rz^dz^cych 
swiatem. Dzi^ki temu latwiej bçdzie ci 
przewidywac problemy, latwiej b^dzie 
im zapobiegac. A poza tym, jak juz 
môwilem wczesniej, ludzie maj^sklon- 
nosci do skupiania siç wokôl m^drych. 
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“D/a fana Neuroshimy 
to zakup idealny, dwie 
nowe, ciekawe armie 
(...) î nowa plansza 
z nowymi ciekawymi 
zasadami. ” 

Alek Dalewski, www.rebel.pi 
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Na terenie calego kraju - Lublinie, Warszawie, todzi, Poznaniu, Bielsko 
Bialej odbywaly siç pokazy NST. 


AC K 


H l N[MUM PCD DWA KÜMPLETY NA S T R 0 K 


W tym miesi^cu na stronie wydawnictwa zostaly zaprezentowane nowe 
modèle hybryd i szponôw. Modèle te wg. Zapewnien naszego podwyko- 
nawcy powinny dotrzec w przysztym tygodniu do Polski. Zatem juz niedtugo 
pojawi^ siç w sprzedazy! 


PAR Y 


We Wroclawskim sklepie „Planszôweczka" rusza akcja cotygodniowych se- 
sji NST dla poczqtkirfàcych, spotkania odbywaj^siç co srodç o 18. 


We Wroclawiu i Krakowie ruszyta liga NST. Wkrôtce zawita do kolejnych ZE . 
miast! 



Marta Dettlaf nasza nowa graficzka ukonczyla prace nad kilkoma nowymi 
grafikami koncepcyjnymi, ktôre zaprezentujemy w najblizszej przyszlosci. 

Modèle Punkôw zostaty ukonczone natomiast prace nad Szturmowcami 
dobiegaj^ konca, niedtugo mozecie siç spodziewac dalszych prezentacji. 

Trwajg. intensywne prace nad balansem nowych jednostek specjalnych, 
wyczekujcie zatem porcji ciekawych nowosci! 














W DZISIEJSZYCH CZASACH DOSTÇPNA JESTCALA GAMA 
NARZEDZI, FARBIAKCESORIÔW MODELARSKICH KTÔRE 
SPRAWIAJA, ZEOGRANICZA NAS JUZ TYLKO WYOBRAZ- 
NIA. W PONIZSZYM ARTYKULE POSTARAM S/f ZAPRE- 
ZENTOWAC PODSTAWY WARSZTATU MODELARSKIEGO. 


pisane tu narzçdzia 
bardzo przydatne 
jednak nie wszystkie 
musicie kupowac od 
razu, musicie pamiç- 
tac, ze wiçkszosc modelarzy dys- 
ponuj^ca takim zapleczem zbiera- 
\a swoje narzçdzia przez kilka lat. 
Czçsc narzçdzi jest caïkowicie nie- 
zbçdna w te musicie siç zaopatrzyc 
bçdq. to pçdzle, pilniki, nozyki farby 
itd. natomiast czçsc narzçdzi przy- 
e siç tylko raz na jakis czas, za- 


tem z zakupem mozna zaczekac, az 
bçdzie wam potrzebne. Przejdzmy 
jednak do meritum tematu czyli na- 
rzçdzi. 

PÇDZLE 

Ten temat jest bardzo obszerny 
mozna by o nim opowiadac bardzo 
dïugo ja postaram siç jednak w mia- 
rç mozliwosci strescic go do mini¬ 
mum. Pçdzle mozna by podzielic ze 
wzglçdu na parç kryteriôw, skupmy 
siç jednak na pocz^tek na najistot- 


Kolejnym kryterium doboru bçdzie 
rozmiar i ksztaït koncôwki, jest to 
w zasadzie kwestia indywidualna, 
kazdy sam musi sobie wyprôbowac 
z jakim ksztaïtem koncôwki praca 
jest dla niego najprzyjemniejsza 
(ja osobiscie nie lubiç pçdzli o zbyt 
dïugim wïosiu i zbyt ostrym zakon- 
czeniu). Pewnym jest jednak, ze na 
pocz^tek potrzebnym bçdzie choc 
2-3 pçdzle, wiçkszy do nakladania 
koloru podstawowego, mniejszy do 
detalu, warto miec jeszcze jeden 
wiçkszy do wszystkich niewdziçcz- 
nych zadan ktôre niszcz^ pçdzel. 
Kolejne pçdzle o rôznych ksztaltach 
i rozmiarach pojawi^ siç w naszym 
warsztacie z czasem w miarç po- 
trzeb z czasem. 

Ostatnim kryterium na ktôre powin- 
nismy zwrôcic uwagç jest firma, a co 
za tym idzie cena. Pçdzel jest na¬ 
szym najistotniejszym narzçdziem, 
powinnismy siç zatem zdecydowac 


Na zakonczenie warto poruszyc te¬ 
mat dbania o pçdzle. Zadbany pç- 
dzel utrzymuje ostr^ koncôwki co 
pozwala na sprawn^ prace i uzyski- 
wanie lepszych efektôw. By pçdzel 
utrzymywaï ostry szpic powinnismy 
podczas malowania czçsto opluki- 
wac go w kubeczku z wod^., ktôr^_ 
wymieniamy w miarç potrzeb. Uni- 
kajcie uderzania/"ciapania" szpicem 
po dnie i bokach kubka! Zniszczycie 
w ten sposôb ksztalt szpica i spowo- 
dujecie rozszczepianie wlosia. 

Jezeli nabieracie farbkç bezposred- 
nio z pojemniczka (co stanowczo 
odradzam) nigdy nie zanurzajcie ca- 
lego wlosia w farbie! Gdyz farba ktô- 
ra dostanie siç do l^czenia uchwytu 
z losiem zacznie stopniowo rozcza- 
pierzac szpic pçdzla, a takze moze 
zmienic ksztalt ulozenia wlosia. 

Gdy zakonczycie prace umyjcie 
pçdzle w wodzie z dodatkiem mydla 
lub szamponu, nastçpnie oplucz- 
cie pod biez^c^ wod^., uformujcie 
szpic i odstawcie (najlepiej nasa- 
dzaj^c koncôwki zabezpieczaj^ca 
szpic) w miejsce w ktôrym nie ich 
nie uszkodzi. 




















































pojemnosciom i przystqpn^ 
Dodatkowo sklad serii Game przy- 
stosowany jest specjalnie do gier 
bitewnych, farba jest bardziej ela- 
styczna i odporna na scieranie. 


Powyzszy obrazek swietnie ïIu- 
struje temat pielçgnacji wtosia: 

1 pqdzel zostal uszkodzony w wyniku 
uderzania wïosiem o dno kubeczka. 

2 pqdzel pomimo, ze jest caïkiem 
nowy nie byl poprawnie opïukiwany 
i zaczyna tracic szpic. 

3 pqdzel stracil szpic i ksztalt w wy¬ 
niku farby ktôra dostala siq na ïq.- 
czenie. 

4 pqdzel mimo poprawnej eksplo- 
atacji dozyï swoich lat, teraz ide- 
alnie nada siq do technik suchego 
pqdzla. 

5 pqdzel ma ponad rok i jest inten- 
sywnie uzywany (co widac po wy- 
tartej stalôwce) jednak byï popranie 
czyszczony i eksploatowany, szpic 
jest cingle ostry, pqdzel nie rozwar- 
stwia siq. 

pqdzel sïuzy za przyklad jest to 
zupelnie nowy pqdzel 


ÛABKI 

Maj^ wiele zastosowan, kïadziemy 
na nie gotowe elementy, jesli nie 
mamy rqkawiczek mozemy zïapac 
lub docisnqc elementy ktôrych nie 
chcemy natïuscic palcami. Gqbki 
majq_ tez inné wazne zastosowanie, 
za ich sposobem mozemy nakïadac 
nieregularne plamy i ksztaïty odpry- 
skôw, rdzy itp. Gqbki bqdq. zosta- 
wiac rôzne ksztalty w zaleznosci od 
ziarnistosci, polecam wam wyprôbo- 
wac rozne gqbeczki. 

FARBKI 

Na polskim rynku dostqpne sq. prak- 
tycznie bezproblemowo farbki akry- 
lowe wszystkich znaczqcych produ- 
centôw, daje to szerokie pôle wyboru 
farb ktôre bqd^ nam najbardziej 
odpowiadac. Farby poszczegôlnych 
producentôw rôzniq_ siq rzecz jasna 
pojemnosciq., skïadem, kryciem czy 
gama kolorôw. Osobiscie polecam 
farby Vallejo Game, odznaczaj^ siq 
stosunkowo dobrym kryciem, duz^ 


Farby akrylowe, rozcienczamy wo- 
dq.(najlepiej destylowanqj, lub spe- 
cjalistycznymi preparatami, gdyz 
farba bezposrednio z pojemniczka 
jest zbyt gqsta i tworzy zbyt grubq. 
warstwq ktôra czqsto ukrywa drob- 
ne szczegôïy oraz nie wyglqda zbyt 
estetycznie. 

Wszystkie farby akrylowe(nawet 
te rôznych firm) mozna swobodnie 
mieszac ze sobq., tworzqc nowe cie- 
kawe odcienie. 

Farby o podwyzszonej zawartosci 
pigmentu (Citadel Foundation / Val¬ 
lejo Opaque) 


pierwsza warstwa koloru, gdyz juz 
pierwsza warstwa kryje idealnie. 
Inna sytuacja w ktôrej mozemy je 
wykorzystac to ta w ktôrej maluje- 
my jasniejszym kolorem po ciem- 
niejszym i chcemy by kolor idealnie 
pokryï dan^ powierzchnie. W/w far¬ 
by sq. bardzo gqste(konsystencja 
pasty) i konieczne jest ich rozcien- 
czanie. 

INKI 

To bardzo rozrzedzone farby o duzej 
ilosci pigmentu, sïuz^ dodo zabar- 
wiania powierzchni na inné kolory, 
czqsto uzywa siq ich do wypeïniania 
zagïqbien i podkreslania szczegô- 
lôw. Dla najlepszych efektôw warto 
je rozcienczyc wodq. i lakierem, po- 
zwoli to na lepsze rozprowadzenie 
Inka po powierzchni i jego popraw- 
ne osadzenie w zagïqbieniach. 
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J__nhniej pigmentu, nadaje siç do pra- 
cy bezposrednio z pojemniczka, nie 
- trzeba ich rozcienczac, szybciej za- 
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Elardzo zblizone do Inkow zawieraj^_ 


Zwykle uzywa siç 3 kolorow podkla- 
du, mozna siç oczywiscie spotkac 
z innymi kolorami jesli w danej sy- 
tuacji inny kolor mial by nam ula- 
twic pôzniejsz^ prace. 


sjychaj^., umozliwia to szybsze nano- 
s|zenie kolejnych warstw. 

PODKLAD 

Zanim zaczniemy nakladac jakiekol- 
wiek kolory niezbçdny jest podklad. 
Podklad jest calkowicie niezbçdny 
gdyz poprawnie nalozony ulatwia 
nam malowanie kolejnych warstw 
farby, pomaga nam ukryc pôzniej- 
sze niedorôbki, niweluje przeswity 
metalu lub plastiku modelu. Ponad- 
to spaja pôzniejsze warstwy farby 
z modelem, czyni^c model bardziej 
odpornym na uszkodzenia. 


Kolor bialy - wszystkie kolory nalo¬ 
zone na bialy podklad bçd^. jasniej- 
sze, ciçzko jest uzyskac glçbokie 
ciemne odcienie, idealnie nadaje 
siç jesli chcemy model zdipowac lub 
wykonczyc go szybko washami. Nie 
wybacza blçdôw, gdyz wszystkie 


POMALOWALESSWOJQ EKIPÇ DO TACTICSA? 
ZMAJSTROWALES FAJN/j MAKIETÇ? 

MASZ FOTKIICHCIALBYS S/f NIMIPOCHWALIC? 


PODESLIJ ZDJECIA NA ADRES: 

portal@wydawnictwoportal.pl 
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Kolor czarny - wszystkie kolory 
nalozone na czarny podklad bçd^ 
ciemniejsze, idealnie nadaje siç on 
pod metaliczne kolory. Pozwala nam 
ukryc blçdy i niedomalowania jest 
to kolor dobry zwlaszcza dla pocz^t- 
kujqcych. 


RAZ, ZE TO FAJNIE ZOBACZYC, CO INNIPODZIALALI 
Z MODELAMIISCENERIA DO NEUROSHIMY TACTICS, 
A DWA, ZE CHÇTNIE CIÇ NABRODZIMY :) 






W NASTEPNEJ CZESCIARTYKULU OMÔWIÇ 
RESZTÇ NIEZBÇDNYCHIPRZYDA TNYCH NARZÇDZI 
PRZYDA TNYCH PODCZAS PRZYGOTOWANIA 
MODELU DO MALOWANIA. OPOWIEM TEZ 
0 MOZLIWYCH ZASTOSOWANIACH PRZEDMIOTOW 
POZORNIE NIEZWIQZANYCH Z MODELARSTWEM. 


niedomalowane elementy bçd^ miec 
biala obwôdkç. 


Kolor szary - jest to kolor posredni 
pomiçdzy powyzszymi. 


Podklad zenitalny - czarny podklad 
na ktôry nalozony zostal kilkoma 
psikniçciami (od srtrony z ktôrej 
pada swiatlo) kolor bialy. Ulatwia 
malowanie swiatlocieni, dodatkowo 
podkresla wszystkie szczegôly mo¬ 
delu. 


FARBY pODKLADOWE 

Dostçpne s^specjalne farby podkla- 
dowe, S 3 .one wytrzymalsze i szybko 
zasychaj^ umozliwiaj^c bezproble- 
mow^ prace bez obawy o obtarcia 
w stosunkowo krôtkim czasie po 
spodkladowaniu. Ich formula spra- 
wia, ze idealnie przylegaj^. do ma- 
lowanej powierzchni, poprawnie 
nalozone tworz^ wytrzymala cienk^ 
warstwç. Mozna je nanosic pçdzlem 
ale najefektywniej robic to przy uzy- 
ciu aerografu. 


FARBY PODKLADOWE 
W SPRAYU 


Umozliwiaj^ uzyskanie mozliwie 
najcienszej warstwy podkladu bez 
uzycia aerografu, pozwalaj^. tez za- 
oszczçdzic sporo czasu, gdyz moz¬ 
na je rozpylic szybko na duzej po¬ 
wierzchni. Farbç rozpylamy z okolo 
20-30cm krôtkimi psikniçciami, 
uwazamy by nie przesadzic zwlasz¬ 
cza z modelami plastikowymi. Gdyz 
farby w sprayu zawieraj^ rozpusz- 
czalniki ktôre mog^ znieksztalcic 
pewne obszary modelu. Nie nadaje 
siç do pracy ze styropianami. 


’ - 


Farby w sprayu ze wzglçdu na za- 
warty w nich rozpuszczalnik dzialaj^_ 
wyj^tkowo drazni^co na drogi od- 
dechowe dlatego zalecam uzywanie 
ich w maseczkach i w dobrze wenty- 
lowanym pomieszczeniu. 



Pozdrawiam serdecznie i do nastçp- 
nego numeru Gwiezdnego Pirata! 











































\!/ nadeszla jesien, skonczylo siç 
Essen, ruszyly prace nad Mo- 
/ê\ nastyrem! 

\f/ na stronie Monastyru roz- 
pocz^l siç sezon doryjski 
- kilku tygodniowy okres, 
w ktorym zachçcamy graczy i MG 
do przysylania swoich materialôw, 
pomyslôw, wspomnien z sesji zwi^- 
zanych z Dori^. Najlepsze materialy 
bçd^ publikowane na stronie inter- 
netowej Monastyru 

\!/ na stronie Monastyru po- 
jawila siç juz informacja 
/ê\ o tym, ze utracilismy dane 
zwi^zane z konkursem na profesjç 
- z tego powodu prosimy uczestni- 
kôw o ponowne przyslanie prac na 
konkurs. Najmocniej przepraszamy 
za klopot. 


\f/ na Falkonie, na prelek- 
cji o Monastyrze ujawnili- 
/ê\ smy nieco informacji o tym 
jak zmieni siç swiat w Monastyrze 
2.0, bylo o ruchu oporu w Kordzie, 
o wojnie w Dorii, o ataku Valdoru na 
Karç... 



godnie z przewidywaniami niebo po- 
zostalo bezchmurne. Tym samym 
zapowiadala siç kolejna noc dosko- 
nala do obserwacji, co gramol^cego 
siç po schodach Balthazara jedno- 
znacznie cieszylo. Trudno bylo jednak dostrzec na 
starczej twarzy jakikolwiek objaw radosci, wrçcz 
wprost przeciwnie. Malowal siç na niej wyrazny gry- 
mas zlosci. 

Na szczycie schodôw nie wytrzymal. Zakl^l glosno 
i soczyscie, gdy okazalo siç, ze zamek w ciçzkich, 
okutych drzwiach pracowni wci^z pozostawal niena- 
oliwiony, choc Balthazarowi jçzyka juz w gçbie nie 
starczalo, aby przypominac o tym Rufusowi. Jar- 
marczne slownictwo ani trochç nie licowalo z peln^ 
dumniej wynioslosci fizjonomi^ uczonego, ale côz 
on môgl na to poradzic?! Ciskal przeklenstwa na 
prawo i lewo, przy kazdej okazji, ktôra tylko dawa- 
la gwarancjç, iz nikt slow jego nie uslyszy. Chodzil 
przez ostatnie dni niczym wcielony klçbek nerwôw, 


nçkany bez ustanku rosn^cym zniecierpliwieniem. 
Tym zr^cym od wewn^trz uczuciem, na ktôre nie 
znajdowal innego balsamu niz tylko zwykle, po- 
zbawione cienia jakiejkolwiek twôrczej aktywnosci, 
czekanie. 

Nienawidzil tego. Najsilniej ze wszystkich rzeczy, 
ktôre budzily w nim odrazç, nienawidzil czekania. 
Tak, ukryc siç nie dalo, iz Balthazar Engelaar nie 
nalezal do ludzi nadto cierpliwych i choc w jego pro- 
fesji uchodzic to moglo za lekk^ ekstrawagancjç, 
nie nalezalo mu siç dziwic. Przynajmniej w tym wy- 
padku. O tak. W tym wypadku mial peine powody 
do zniecierpliwienia. 

Wszedl do pracowni i odstawil wypelniony ziolowym 
naparem kubek na specjalnie przygotowany stolik. 
Unikal jak ognia bliskosci wszelakich cieczy i papie- 
ru, szczegôlnie, ze parzone na jelita ziola potrafily 
pozostawic na manuskrypcie plamy nie gorsze, niz 
rozlany inkaust. A Balthazar bardzo mocno cenil so- 
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bie zarôwno wypelniaj^cy wszelkie mozliwe plasz- 
czyzny pracowni zbiôr pism, ksi^g i map nieba, jak 
i efekty wlasnej pracy, takze w Iwiej czçsci przyj- 
muj^ce formç pokrytego zgrabn^ kaligrafi^ papieru. 
Tej zasadzie uczony holdowal od wczesnej mlodosci 
i nigdy nie zostal przez ni^ oszukany. 

Podkridl knot lampy, aby rozejrzec sii po pracow¬ 
ni. Nie szukal bynajmniej niczego, zapragn^l je- 
dynie nasycic oczy widokiem twôrczego balaganu, 
nieodzownie tworzonego przez osoby jego pokro- 
ju w miejscach pracy. Uspokajalo to rozregulowa- 
ne nerwy. Przypominalo, iz zrobil wszystko co bylo 
mozliwe, aby ekspedycji Olegarda zapewnic jak 
najwiiksze szanse powodzenia. Martwil sii o niego 
okrutnie, nie tylko dlatego, ze dumny i pelen wizjo- 
nerskiej pasji mlodzieniec przypadl mu zwyczajnie 
do gustu, lecz przede wszystkim dlatego, ze byl dla 
Balthazara ostatni^ szans^ na spelnienie najwiik- 
szego marzenia. Podrôz Olegarda stac sii miala 
perl^w koronie balthazarowej pracy, miala postawic 
kropki nad bardzo mozolnie i rzetelnie stawianym i, 
pozwolic uczonemu na stale zapisac sii na kartach 
historii. I to zapisac sii nie byle jak, lecz zlotymi 
zgloskami! Bylo bowiem wiçcej niz pewne, iz wiek 
Balthazara nie pozwoli na przygotowanie kolejnej 
ekspedycji, ze zbyt wiele czasu zajmie znalezienie 
odpowiednich ludzi, zebranie funduszy, przygoto¬ 
wanie calego majdanu niezbçdnego aby dostac sii 
do serca korykejskiej pustyni. O nie. Sluszny wiek 
odmierzal Balthazar dlugosci^ swej brody, a ta, nie 
dose ze juz przerzedzona i calkiem plowa, siigala 
uczonemu daleko za pas. Wszystko pozostawalo za- 
tem w r^kach Olagarda. 

Omiôtl wzrokiem pôlki z ksiçgami cynazyjskimi 
i tam zatrzymal sii na moment. Pomalu podszedl do 
regalu, wyci^gaj^c zakrzywiony palec w stronç skô- 
rzanych grzbietôw. Pukn^l w jeden z nich i usmiech- 


n^l sii pod nosem. Wlasnie znalazl zajide, ktôre 
pozwoli dotrwae do momentu, gdy bçdzie mozliwa 
obserwaeja nieba. Sprawdzi raz jeszcze, czy aby 
na pewno dobrze policzyl czas niezbçdny dla osi^- 
gniida przez ekspedycji celu. Upewni sii, czy nie 
denerwuje sii na daremnie. A przy okazji rozrusza 
glowç. Dzisiejszej nocy moze bye to przydatne. 

Wyci^gn^l ksiigi i zadowolony z siebie ruszyl w kie- 
runku duzego biurka. Po drodze zatrzymal sii przy 
malym stoliku i niechitnie zerkn^l na przyniesiony 
z dolu kubek. Kilka lykôw teraz, kilka lykôw pôzniej. 
Na wszelkie niebieskie obiekty! Czy wszystko co po- 
maga, musi miec zawsze tak ohydny smak! 

Cynazyjska matematyka od lat go frapowala. Lot- 
nosc umyslôw tamtejszych uczonych byla wrçcz 
niewiarygodna, a praktyczna pomyslowosc podda- 
wala w w^tpliwosc fakt dominaeji Cesarstwa na are- 
nie Dominium. Dawno temu mial sposobnosc od- 
wiedzic Kindle i, co podkreslal przy wielu okazjach, 
gdyby nie nieprzyzwoita odleglosc dziel^ca Kord od 
Pôlwyspu Pazura, odwiedzalby je czisciej. Wzôr na 
obliczanie czasu niezbidnego do przebyeia drogi 
w okreslonym terenie, z ca\Q_ pewnoscii. mial sw^ 
genezi w armii, lecz jakze przydatny okazywal sii 
takze na co dzien! Oczywiscie obliczenia nie byly 
takie proste, nie kazdy potrafil oszacowac zmienne 
i doprecyzowac je tak, aby otrzymany wynik uznac 
mozna bylo za wiarygodny. Nawet Balthazar mial 
z tym problemy, lecz w tym wypadku rozchodzilo 
sii raezej o brak odpowiednich danych niz umiejit- 
nosci uezonego. Policzyc drogi dla terenu dajmy na 
to, centralnego Kordu, zaden problem. Niezbada- 
ne pustkowia Korykei przynosily jednak zbyt wiele 
zmiennych, zbyt wiele wartosci stalo na pograniczu 
zmyslenia, nie wszystko dalo sii zweryfikowac, lub 
zastipic wartosci^ znan^ z innego terenu. Pomimo 
tego Balthazar byl niemal pewien. To co wychodzilo 
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z obliczen, wei^z i wei^z zapewnialo, ze wynik jest 
sluszny. Nawet pomimo rozwi^zywania problemu 
w rôznych wariantach. Wszystkie liezby prowadzily 
uezonego do przekonania, iz Olegard powinien osii.- 
gn^c cel w tych wlasnie dniach, dzis, jutro, moze 
nawet wczoraj i to bylaby opeja najsilniej przez Bal¬ 
thazara poz^dana. Tego wlasnie jego uezona glowa 
pragnila najbardziej. 

Zegar dzwiicznie wybil godzini. Balthazar odrucho- 
wo zliczyl uderzenia, choc wiedzial doskonale, co 
wskazuje tareza. Wiedzial, ze nadszedl odpowiedni 
moment. 

Oderwal sii od obliczen, pozostawiaj^c rozrzucone 
po papierze liezby i wzory samopas. Bylo bardziej 
niz pewne, iz mial raeji, wychodzilo to na sto rôz¬ 
nych sposobôw i z cali. pewnoscii. sposôb sto pierw- 
szy niczego nie zmienial. Piôro wrôcilo zatem do ka- 
lamarza, a Balthazar poczlapal w kierunku galeryjki, 
wpierw zahaczaj^c o stolik z cynowym kubkiem. 

Czisto rozmyslal o przewadze nauki zachodniej nad 
nauk^ blizsz^ jemu, kordyjsk^. Na pozôr koleb- 
ki wszelkiej nowozytnej wiedzy stanowila Santia, 
a wraz z ni^ dawne imperium Doru, z ktôrego to 
z kolei niczym z krynicy poila sii nowoczesna na- 
uka Cesarstwa, nie môgl jednak Balthazar odeprzec 
wrazenia, iz wszystko co ciekawsze, bardziej zlozo- 
ne i pozwalajice na wiicej, rodzilo sii na ziemiach 
polozonych na zachôd od Balingen. Cala ta przeciez 
przygoda, ktorej zwienezenia oczekiwal tak niecier- 
pliwie, a nad ktori_ praca pochlonila kilka ostatnich 
lat jego dobiegaj^cego konca zywota, rozpoczila 
sii od ksi^g odnalezionych w dalekiej Agarii, kraju 
gdzie bystry umysl i nauka stawiane s^ przewaz- 
nie w rôwnym rzidzie z dziedzinami tak dalece 
niezbidnymi w wojaezee jak artystyczne ukladanie 
kwiatôw i szydelkowanie. A jednak. Bliskosc Valdo- 




ru wpïywaïa na zdolnosc pojmowania miejscowych 
badaczy w sposôb ozywczy, a przeciekaj^ca przez 
liniç frontu wiedza i nauka deviria, otwierala wiele 
nowych, niezbadanych drôg i mozliwosci. Mieszalo 
siç to wszystko w tyglu ciekawszym i barwniejszym 
niz tu na wschodzie, gdzie wszystko bez wyjÿku 
poddane jest woli wszechwïadnego cesarza. Choc 
moze i to nie jest tak zïe, jakby siç wydawaïo. Prze- 
ciez gdyby nie nowoczesny, pomyslowo zlozony i za 
ca}^_ gôrç kordinôw specjalnie z Grande przywiezio- 
ny teleskop, rewelacje wyczytane ze starozytnych 
agaryjskich manuskryptôw mozna by wsadzic do 
teczki zaïozen i pomysïôw nie maj^cych szansy na 
prawdziwie naukow^ weryfikacjç. W gruncie rzeczy 
Balthazar môgï uwazac siç za wyj^tkowego szczç- 
sliwca. Mroczna, ocieraj^ca siç o magiç i okultyzm 
wiedza zachodu, w zastawieniu ze zdobyczami tech- 
niki nowoczesnego wschodu, w okrasie jego wlasnej 
pomysïowosci, inteligencji i wiedzy, doprowadzily go 
wïasnie do tego miejsca. Do miejsca sk^d byl juz 
tylko krok do dokonania epokowego odkrycia. 

Tak, ta mysl osïodziïa Balthazarowi gorycz przeïyka- 
n^ z cynowego kubka. 

Schody prowadz^ce na galeryjkç byïy na szczçscie 
mniej strome niz te, ktôre prowadzily do poïozonej 
na szczycie wiezy pracowni. No i oczywiscie bylo ich 
znacznie mniej. Mimo tego Balthazar pokonal ten 
odcinek z wyrazn^ zadyszk^, co zrzucil na karb nie 
daj^cej siç ukryc ekscytacji. Dzisiejsza obserwacja 
mogïa zadecydowac o bardzo wielu kwestiach. 

Widok z galeryjki rozci^gal siç przedni. Oczywiscie 
za dnia, teraz bowiem dostrzec mozna byïo jedynie 
swiatla niedalekiej wsi i niewyrazn^ sciant lasu, na 
wschôd od wiezy. Ten widok nie obchodzil jednak 
Balthazara w najmniejszym stopniu. Odruchowo za- 
dzieral glowç, pozdrawiaj^c gwiazdy lekkim usmie- 


chem. Wszystko czego potrzebowal znajdowalo siç 
wïasnie tam. 

Teleskop czekaï, zgarbiony niczym kamienny gargu- 
lec na szczycie katedralnego gzymsu. Balthazar roz- 
siadï siç w fotelu i delikatnie ustawiï okular. Zanim 
w niego spojrzaï, raz jeszcze zadarï gïowç do gôry, 
odnajduj^c miejsce poïozenia Trytona. Dzis powi- 
nien byc widoczny znakomicie. Zatem do dzieïa! 

Siwa gïowa pochyliïa siç nad okularem. Balthazar 
wpïyn^ï na bezkres nocnego nieba. 

Odkrycie Trytona byïo bezapelacyjnie najwazniej- 
szym wydarzeniem w jego dïugim zyciu. Od niego 
rozpoczçïo siç sprawdzanie w praktyce wiedzy, ktô- 
r^jakims sposobem posiedli przed wiekami badacze 
nieba z Valdoru. Balthazar nie mégi wyjsc z podziwu 
dla sposobu, w jaki badano dawniej konstelacje tak 
odlegïe jak Tryton. Musiaïa stac za tym magia lub 
technika, ktôra nie przeniknçïa do dzis na tereny 
Dominium. Balthazar bez pomocy nowoczesnego 
teleskopu nie byï w stanie w ogôle dostrzec Trytona, 
nie môwi^c juz o badaniu jego konstelacji, a opiera- 
j^c siç jedynie na zawartej w agaryjskich ksiçgach 
teorii, nie doszedïby do niczego. Uzbrojony jednak 
w szkieïko tak potçzne, jak stworzony dla niego 
w stolicy teleskop, mégi pozwolic sobie na wiele. 
A manuskrypty starodawnych badaczy wiele obie- 
cywaïy. 

Obadawszy Trytona na wszelkie sposoby znane 
astronomii wschodu, pocz^ï Balthazar zgïçbiac ta- 
jemnice dzieï zachodnich, ktôre dotychczas wkïa- 
daï miçdzy bajki, nie maj^c praktycznej mozliwosci 
zweryfikowania zawartych w nich informacji. Tak 
natrafiï na drogç do Katedry Odrzucenia, pogrzeba- 
nego pod piskami korykeiskiej pustyni mitu z cza- 
sôw samego Proroka. 


Powszechnie wiadomym jest, iz w czasach krucjat 
Prorok odwiedziï wiele krain i regionôw dzisiejszego 
Dominium i rôwnie wiele opowiesci lub zwykïych ba- 
jek na temat tych podrôzy do dzis w ludzkich umy- 
sïach funkcjonuje. Odwiedzaj^c krôlestwo Korykei 
miaï Prorok modlic siç dïugo i zarliwie o pomyslnosc 
dla mieszkancow tej zatraconej krainy, z pewnych 
wzglçdôw jednak Jedyny odmowiï im swej ïaski, 
pozostaj^c niewzruszonym na modlitwy i bïagania. 
Niewyrazna informacja, na ktor^ Balthazar natrafiï 
przed laty w pismach pomylonego zdawaïo siç mi- 
styka z Santii, môwiïa iz miejscem modlitw Proroka 
byïa w tym czasie rodianska Katedra, ktôr^ pustyn- 
ne piaski odsïoniïy po okrutnej burzy, jaka rozpçtaïa 
siç nad suchymi rôwninami niedïugo przed przy- 
byciem rycerskiego orszaku. Prorok, jak wiadomo, 
z Korykei szybko odjechaï, budowla jednak pozo- 
staïa, przybieraj^c w powszechnym uzytku nazwç 
Katedry Odrzucenia. Poza tym jednak niewiele byïo 
na jej temat wiadomo. Nawet fakt istnienia Katedry 
poddawano w w^tpliwosc, sarkastycznie nazywaj^c 
j^ w XIII wiecznych pismach Katedry Nieistnienia. 
Posiadaj^cy w tym okresie niemal calkowit^. wyl^cz- 
nosc na badanie rodnianskich pozostalosci zakon 
swi^tego Rodianusa, przekonal Papieza, ze nie ist- 
niej3.zadne przeslanki, swiadcz^ce o tym, iz Prorok 
b^d^c w Korykei modlil si^ w jakiejkolwiek swi^tyni, 
a z pewnosci^. juz nie w Katedrze. Bior^c pod uwagç 
takze to, ze empiryczne zbadanie faktycznego stanu 
rzeczy, z powodu braku wiedzy na temat polozenia 
tajemniczej budowli oraz skrajnie nieprzyjaznych 
warunkôw jakie dla podrôznych stwarzaly korykej- 
skie pustkowia, rôwniez nie wchodzilo w rachubç, 
historia Katedry Odrzucenia zostala w tym czasie 
zamkni^ta w lamusie opieczçtowanym haslem: le- 
gendy i podania. 
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Tak jednak jest na tym swiecie, iz to co oficjalnie 
odrzucone przez Kosciôï, staje siç nie raz obiektem 
fanatycznej wrçcz obsesji dla badaczy, ktôrych cie- 
kawosc poznania znacznie wykracza poza sztywne 
ramy wytyczane przez duchowienstwo. Agaryjscy, 
lub prçdzej Valdorscy badacze nieba, ktôrych rçko- 
pisy zdobyï Balthazar wizytuj^c poïudniowe rubieze 
pogr^zonego w wiecznej wojnie krôlestwa, dowo- 
dzili, iz odnalezli drogç do zapomnianej Katedry po- 
rzuconej przez Kosciôï. Sïuzyc miaïa do tego konste- 
lacja Trytona, nie od dzis jest bowiem wiadomym, 
iz szczegôlne miejsca, w ktôrych Rodianie wznosili 
swoje budowle, nieodï^cznie zwi^zane s^.z ukïadem 
gwiazd i planet, z szalenie zïozon^ kosmologi^ pra- 
dawnych. Tryton, dzierz^cy ostry trôjzqb podmorski 
démon o ksztaïcie czïowieka skrzyzowanego z ryb^., 
zajmowac miaï wraz ze sw^ konstelacj^ niewielki 
fragment widnokrçgu, nie licowaïy siç jednak nijak 
informacje na jego temat z wiedz^ i doswiadcze- 
niem, ktôre przez lata pracy posiadï Balthazar. Do- 
piero potçzny teleskop przyniôsï przeïom w sprawie. 
Za jego pomoc^. Balthazar dowiôdï istnienia rzeczy 
zdaj^cych siç bajkami. 

Konstelacja byïa niewyrazna i przypuszczalnie sza¬ 
lenie odlegïa, tkwiïa jednak tam, gdzie na mapach 
nieba umieszczali j^dawni astronomowie. Balthazar 
nie poprzestaï jedynie na tym, poszedï za ciosem, 
pragn^c odtworzyc drogç do Katedry Odrzucenia. 
Wymagaïo to lat trudnej, lecz owocnej pracy, w ktô- 
rej pogrzebaï resztki zdrowia i sympatii do swiata. 
Skreslaj^c ôsmy krzyzyk swego zywota, byï jednak 
Balthazar pewien, iz do wyniesienia go na oïtarze 
naukowej chwaïy, brakowaïo jedynie empirycznego 
potwierdzenia jego zmudnych badan. 

Po to wïasnie na swiat przyszedï Rajmund de Vilda. 
Czïowiek majçtny, wpïywowy, chçtny do podejmo- 
wania ryzyka i z^dny smaku przygody. Z Baltaza- 


rem stali siç sobie bliscy w mig, szybko miarkuj^c, 
iz wzajemny mariaz przyniesc moze jedynie ko- 
rzysci i to takie, ktôrych nie gwarantowaïa wspôï- 
praca z kimkolwiek innym. Rajmund zorganizowaï 
wszystko, wyïozyï fundusze, nie szczçdziï srodkôw 
skuszony mozliwosci^ bycia pierwszym po Proroku 
czïowiekiem, ktôry przekroczy progi Katedry Odrzu¬ 
cenia. Balthazar dopieszczaï szczegôïy, dni i noce 
nie wychodz^c z pracowni. Zapowiadaï siç olbrzy- 
mi sukces, wydarzenie, ktôre odbije siç echem po 
caïym szerokim swiecie. Wystarczyïo jedynie cze- 
kac, az ekspedycja Rajmunda powrôci z dowodami 
na istnienie Katedry, z opowiesciami o jej dziwach 
i niezwykïosci, slowem z tym, co Balthazar widziaï 
juz oczyma wyobrazni. 

Rajmund jednak nigdy nie wrôciï. Ani on, ani kto- 
kolwiek z ludzi bior^cych udziaï w ekspedycji. Wszy- 
scy przepadli bez wiesci. Podjçto oczywiscie prôby 
odnalezienia najmniejszego chocby sladu swiadcz^- 
cego, iz karawana ludzi, zwierzÿ i sprzçtu nie roz- 
pïynçïa siç po prostu od tak w powietrzu, niestety 
bez zadnego rezultatu. Balthazar odmôwiï w tym 
czasie jakichkolwiek kontaktôw ze swiatem i zamy- 
kaj^c siç w pracowni, pogr^zyï w chaotycznej pracy. 
Przetrz^saï manuskrypty, analizowaï mapy nieba. 
Liczyï i wykreslaï, pokrywaï ogromne arkusze linia- 
mi i znakami, nie môwi^cymi wiele zwykïym smier- 
telnikom. I doszedï do czegos. Otrzymaï od gwiazd 
znak, ktôry przeanalizowaï i okrasiï wnioskami. 
Z osi^gniçtego rezultatu nie byï jednak kontent. 

Tryton wskazywaï drogç do Katedry, lecz ta obïo- 
zona byïa kl^tw^. Wszelkie demoniczne moce, ktô¬ 
rych nie brak posrôd skaï i piaskôw Korykei, zebrac 
siç miaïy przeciw temu, kto obierze azymut na za- 
pomnian^ budowlç. Tryton dawaï znak, gdy smia- 
ïek taki odchodziï z tego swiata, pogr^zaj^c duszç 
w piekielnej beznadziei. Na ostrzu trôjzçbu, ktôry 
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maszkaron dzierzyï w dïoni, rozswiecaïa siç nowa 
gwiazda, niczym swiadectwo pamiçci o zatraconej 
w piekle duszy. Nie wiçcej, nie miej, po prostu jasny 
znak. Balthazar dlugie noce ogl^dal now^w konste- 
lacji gwiazdç, ciskaj^c przeklenstwami w przestrzen 
noenej gluszy. Nie wi^cej nie môgl zrobic. Nie wi^cej 
i nie mniej, môgl tylko obserwowae. 

Dzis, po ponad piçciu od tamtych dni latach, Bal¬ 
thazar stal jedn^ nog^ w grobie i modlil si^ by 
Olegard nie zawiôdl pokladanych w nim nadziei. 
Drug^. ekspedycja przygotowano staranniej, nowe 
pomysly i rozwi^zania dawaly poezueie gotowosci 
na wszelk^ ewentualnosc. Drugi po Rajmundzie 
czlowiek rzucaj^cy wyzwanie pustyni byl jeszcze 
bardziej hardy, smialy i inteligentny, oczywistym 
jednak pozostawalo, iz jego porazka stawala si^ 
rôwnoznaczna z koncem snu o zaszczytach i chwa- 
le. Balthazar nie doezeka jeszcze jednej ekspedycji, 
nie môwi^c o wysilku i pieni^dzach, jakie niezb^dne 
byly do przygotowania takiej eskapady. To wysiïek 
zbyt duzy dla czlowieka w jego kondycji i wieku. To 
juz ostatnia szansa. Wszelka nadzieja w Olegardzie, 
wszystko w jego rçkach. Czy mozna zatem dziwic 
siç zniecierpliwieniu wiekowego badaeza niebosklo- 
nu, gdy jedno spojrzenie w okular teleskopu prze- 
s^dzic mialo o calym jego naukowym dorobku? Czy 
stosownym jest oburzac siç na przeklenstwa i ner- 
wy? Wszystko w dloniach Olegarda, lub w dloniach 
Trytona, butnie zwieszaj^cego nad zmierzwion^glo- 
w^ ostrze trôjzçbu. Wszystko tam si^ rozstrzygnie, 
na ostrzu niebieskiej broni, w kosmicznym blasku 
odleglej gwiazdy. 

\!/ 





- Do krocset! Niechze sczeznç na tym pustkowiu, je¬ 
sli nie jestesmy juz blisko! Glowç daje, ze z tamtych 
wzgôrz wyraznie widzialem zarysy wiez! - Olegard 
miotal siç miçdzy lunet^_, a rozlozonym na ogrom- 
nym skalnym odprysku kompasem. Suchy wiatr pod- 
rywal rogi rozlozonej na piachu mapy, mimo ze Jorge 
solidnie oblozyl j^ kamieniami. - Tarn... zaraz, gdzie 
to bylo... trzydziesci dwa stopnie wschôd... uszlismy 
moze piçc kilometrôw... Niedaleko... to musi byc zu- 
pelnie niedaleko... 

Olegard Schaeffer byl najwyrazniej w innym swiecie 
niz rozlozony w rzucanym przez rud^skalç cieniu Jor¬ 
ge Brehm. On daleki byl od entuzjazmu, daleki nawet 
o najlzejszego dreszczyku ekscytacji. Sapai ciçzko, 
modl^c siç w duszy aby ten koszmar dobiegl wreszcie 
konca. Katedra, czy byla blisko, czy tez o setki mil 
st^d, nie interesowala go wcale. Nawet jesli mialaby 
okazac siç krynic^ nie tylko m^drosci ale tez wszel- 
kich dostatkôw, ktôre jak zapewnial Olegard, w nie- 
wyjasniony sposôb pozwol^. im wrôcic do ojczyzny, 
nie interesowala Jorge wcale. Nie wierzyl w Katedrç 
ani teraz, ani tez wtedy, gdy opuszczali granice Kor- 
du. W obliczu spogl^daj^cej w oczy smierci, nie wie¬ 
rzyl wlasciwie w nie. 

Uniôsl skôrzany buklak, szacuj^c ile pozostalo im 
wody. Moze dwa dni. Moze trzy, zalezy od tego jak 
bardzo Olegard bçdzie go jeszcze drçczyl. A moze wy- 
lec to wszystko w diably i skonczyc wreszcie powoln^ 
agoniç? Raz jeden zadecydowac o wlasnym losie, nie 
zdawae siç na zdanie tych ponoc m^drzejszych. Jorge 
usmiechn^l siç do wlasnych mysli i odlozyl buklak. 
Jego rodzina sluzyla u Schaefferôw od piçciu poko- 
len, dawal sobie jednak rçkç uci^c, ze jest pierwszym 
Brehmem, ktôremu przyszla do glowy mysl usmier- 
cenia pryncypala. Wiçcej nawet. Jorge gotôw byl 
wcielic zamysl w zycie, gdyby nie fakt, iz nie zmienia- 


10 to w zaden sposôb beznadziei sytuacji, w ktôr^ 
wspôlnie zabrnçli. 

- Trzymaj siç Jorge. Za moment wszystko bçdziemy 
wiedzieli - Olegard niczym kapitan ton^cego okrç- 
tu robil wszystko by zachowac ducha posrôd zalogi. 
Nawet jezeli Jorge byl jego ostatnim marynarzem. 

- Jesli obliczenia potwierdz^ to co przypuszczam, 
jutro staniemy u wrôt Katedry. Czekaj cierpliwie, 
a zarçczam, ze moment ten zapamiçtasz do konca 
zycia. 

Jorge zsun^l rondo kapelusza na twarz. Do konca 
zycia pragn^l pozostac tu. Pod rud^., daj^c^ cien 
skal^.. 

Pocz^tkowo wszystko szlo wysmienicie. Sprowadzo- 
ne z Kathardu wielbl^dy robily wrazenie nie tylko 
pçkatymi garbami, ale tez wytrwalosci^_ i spokojem, 
jaki wykazywaly wobec surowego klimatu pustyni. 
Tubylcy, ktôrzy przybyli wraz z nimi, rôwniez dawa- 

11 poezueie, iz zglçbienie j^dra korykeiskiej pustyni 
bçdzie latwiejsze niz mozna by przypuszczac. Ilosci 
zabieranych z Kordu zapasôw, sprzçtu i ludzi zda- 
waly siç byc nieprzyzwoicie wysokie, co dawalo mile 
dla serca poezueie, iz w razie klopotôw bçdzie z cze- 
go tracic. To jednak, z czym ekspedycja spotkala siç 
przemierzaj^c pustyniç, okreslic mozna bylo tylko 
jednym slowem: koszmar. 

Odporne na upal i susze wielbl^dy okazaly siç sza- 
lenie wrazliwe na siarkowe wyziewy, ktôre co i raz 
napotykano posrôd skalnych rozpadlin. Zwierzç- 
ta padaly jak muchy, gdy tylko karawana zblizyla 
siç zbytnio do zrôdla gazowego wytrysku, lub gdy 
wkroczyla w siarkow^ chmurç, stoj^c^ w delikat- 
nym nawet zaglçbieniu terenu. Wkrôtce brakowae 
zaczçlo zwierz^t jucznych, wraz z padlin^ zostawia- 
no zapasy, sprzçt nawet wodç. Olegard prowadzil 


ekspedycja bez wzglçdu na okolicznosci, wspieraj^c 
siç radami dwôjki lotnych przepatrywaczy, ktôrym 
ufal bez reszty. Kolejny problem pojawil siç gdy ktô- 
regos dnia zwiadowey nie wrôcili z porannego roze- 
znania terenu, a dnia nastçpnego znaleziono ich zwlo- 
ki pokiereszowane nieludzko i wbite na zaostrzone 
zerdzie. Widok ten, nie wiedziec czemu, tak przerazil 
tubylcôw przywiezionych z Kathardu, ze Jorge poczul 
niemal przez skôrç, ze to dopiero poczÿek klopotôw. 
Wtedy juz powinien namawiac do powrotu, gderac, 
terkotac, siac pospolity defetyzm... choc na co by siç 
to zdalo. Olegard nie widzial nie prôcz Katedry i nie 
sluchal nikogo, kto mialby wzglçdem jej odnalezienia 
odmienne niz on zdanie. 

Noc kiedy karawanç napadla banda autochtonôw, 
byla dla Jorge momentem zwrotnym w jego mlodym 
zywocie. Widz^c na wlasne oczy dzikosc i fanatyzm, 
z ktôrym oszaleli tubylcy rzucali mu siç do gardla, 
zw^tpil Jorge w jakiekolwiek wyzsze moce, do ktô- 
rych skladac môglby modlitwy i prosby o ocalenie. 
Co gorsza krwawa jatka, z ktôrej koniec koncôw wy- 
szli obronn^ rçk^, stala siç przyczynkiem do tego, iz 
wszyscy co do jednego tubylcy kathardtcy uciekli od 
nich zanim jeszcze poranek przyniôsl na tyle swiatla, 
aby mozna bylo dokladnie przeliczyc trupy. Jorge wie- 
dzial, ze te niecywilizowane dzikusy mialy ich za prze- 
kl^tych, nie musial rozumiec wiele z ich bulgotliwej 
mowy. Po prostu wiedzial. Wiedzial i nadal nie z tym 
nie robil. 

Po przegrupowaniu zostala ich wprawdzie garstka, ale 
wrodzona charyzma Olegarda byla na tyle silna, aby 
smialo ruszyc dalej z wysokim wei^z morale. Ono za- 
lamalo siç kilka dni pôzniej, gdy zwariowal Henrik. Na 
oczach wszystkich chlopak niemalze urzn^l sobie leb, 
daj^c wpierw taki popis nieludzkich zachowan, aby 
nikt nie mial cienia w^tpliwosci, iz nawiedzil go dé¬ 
mon. Z krzepkiego sierzanta pozostala wydr^zona ku- 
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kla. Porazaj^cy widok, nawet dla tych twardych. Poza 
tym sny... Przez nie wrôcila reszta, najwierniejsi kom- 
pani Olegarda. Jorge byl juz wprawdzie w ich grupie, 
optowal zajadle za propozycj^ powrotu, zostal jednak 
przekonuj^c siç, iz Olegard bacznie strzeze wszyst- 
kich instrumentôw niezbçdnych do odnalezienia drogi 
powrotnej. Zerkaj^c z kwasn^ min^ na odjezdzaj^- 
cych kompanôw pewien byl Jorge, ze spogl^da na 
zywe ludzkie trupy. Sam nie uwazal siç za lepszego. 

Potem poszlo szybko. Wpierw Filip, potem doktor Qu- 
eveda, ktôry tak niefortunnie forsowal skalne osuwi- 
sko, ze spadl i skrçcil kark, co w Jorge obudzilo nawet 
nutkç zazdrosci. Zapasy kurczyly siç, odnaleziona 
oaza okazala siç byc kaluz^ mulistej wody nie zdat- 
nej do picia. Nawet dla ostatniego konia. Ten zreszt^ 
zdechl dwa dni pôzniej, zabieraj^c ze sob^takze chç- 
ci do zycia brata Leona. Duchowny po prostu oddalil 
siç pewnej nocy i nikt go wiçcej juz nie widzial. Zo- 
stali we dwôch. Pan i jego sluga. Sluga, ktôry za nie 
w swiecie nie umial poj^c, dlaczego akurat on dyszy 
jeszcze posrôd tego nieprzyjaznego pustkowia. 

Tak minçly dlugie trzy dni. Olegard nie wydawal siç 
ani o drobinç zaniepokojony tym co dzialo siç wokôl. 
Co chwilç przekonywal Jorge, ze s^. juz blisko, ze wie- 
ze Katedry lada moment wyloni^ siç zza skalistego 
horyzontu. Dla slugi byl to jedynie dowôd na to, iz 
Olegard najzwyczajniej w swiecie postradal zmysly. 

- Ha! - hardy okrzyk wyrwal Jorge z ponurych rozmy- 
slan. - Jest! Oto i ona, nie mylilem siç, nie! Podejdzze 
tu i zerknij przez lunetç. Brak ci bylo wiary marny 
czlowiecze, a oto przed nami najgenialniej zaklçty 
w formç majestat Jedynego! 

Jorge nie byl pewien czy Olegard zwraca siç do niego, 
czy po prostu kieruje slowa w stronç blizej nieokreslo- 
nego bytu, jak nieraz mu siç to zdarzalo, poslusznie 


jednak wstal i podszedl do lunety. Ekscytacja Olegar¬ 
da siçgala ekstazy, co slugç niezmiernie irytowalo, 
poradzil zatem pryncypalowi napic siç wody, aby nie 
ulec i tak niechybnie czekaj^cemu ich odwodnieniu. 

- Racja Jorge! Najprawdziwsza raeja! - wykrzykn^l 
Olegard siçgaj^c ochoczo po buklak. - Jutro ta mar¬ 
na resztka wody nie bçdzie nam potrzebna. Jutro 
tam dotrzemy, z pewnosci^J Wszystko wskazuje na 
to, ze jutrzejszy dzien bçdzie tym, ktôry zapisze siç 
na kartach historii. Ktôry to bçdzie... hmm... 

Nie chc^c wdawae siç w dyskusjç, Jorge dostosowal 
stojak lunety do wlasnej wysokosci i spojrzal w szkiel- 
ko. Nie oczekiwal ujrzec niczego, co poruszyloby jego 
serce, robil to jedynie dla swiçtego spokoju. 

- Tam, tam popatrz! - krzyczal zza plecôw Olegard. 

- Kÿ trzydziestu siedmiu stopni! 

Jorge jednak siç pomylil. Rzeczywiscie, z daleka, 
moze nawet z bardzo daleka, dochodzil do uzbro- 
jonego w soczewki lunety oka obraz wiez, usta- 
wionych w charakterystyczny dla rodnianskiego 
budownietwa ksztalt Katedry. Niesamowite. Ksztalt 
drzal, rozmywany gor^cym powietrzem, ktôre uno- 
si+o siç nad rozpalonym piaskiem, dalo siç go jednak 
z rdzawo-zôltego krajobrazu wyodrçbnic w sposôb 
budz^cy w sercu nadziejç. Jorge pokrçcil okularem, 
zmienil k^t i raz jeszcze wrôcil do miejsca gdzie 
tkwic miala Katedra. To bylo doprawdy niesamowi¬ 
te! Byla tam! Wci^z tam byla! Niewiarygodne! Ten 
balwan najwyrazniej mial raejç! Caly czas j^ mial! 
Cal^t^ drogç przez mçkç wiedzial co robi i wiedzial, 
ze im siç uda! Nawet jesli do Katedry dotrzec mieli- 
by tylko we dwôch! Nieprawdopodobne! 

Oderwal siç od lunety i ze szczerym usmiechem zer- 
kn^l na Olegarda. Ten odpçdzil go od aparatu i sam 


przywarl do okularu, jakby raz jeszcze chcial upewnic 
siç czy to aby prawda. Jorge kucn^l pod skaln^ sciant 
z glow^ pçkaj^ca od nasuwaj^cych si^ pytan. One byly 
teraz niewazne, lepiej wyrzucic je z glowy. Wystarczyla 
sa ma radosc. Radosc, ze im si^ udalo, ze to wszystko 
mialo jakis sens. Ze pieklo, przez ktôre przeszli, bylo 
jedynie drog^, nie zas celem samym w sobie. 

Pytania jednak nie dawaly spokoju. Taka juz byla na- 
tura Jorge, ze zawsze szukal dziury w calym. To co 
przyszlo mu do glowy w momencie gdy zaaferowany 
Olegard archiwizowal za posrednictwem podrçcznego 
notatnika datç i godzinç odnalezienia Katedry, wy- 
gnalo usmiech z twarzy, serca i umyslu slugi. Przypo- 
mnial sobie jeszcze jedn^ rzecz, ktôra wraz z wielbl^.- 
dami i gadatliwymi tubylcami przyjechala z Kathardu. 
Znienawidzone okreslenie, slowo, ktôre czçsto padalo 
z ust opiekunôw wielbl^dôw: fatamorgana. 

\!/ 

y\\ 

Balthazar nie mial w zwyczaju liczyc czasu, ktôry 
spçdzal na obserwaeji nieba, dzis jednak odkladal 
w glowie kazd^. godzin^ wysiedzian^ nad telesko- 
pem. Pragn^l dotrwae do wyznaczaj^cego koniec 
pracy brzasku bez poezueia gorzkiego rozezarowania. 
Konstelacjç Trytona lustrowal dokladnie, wielokrotnie 
ogl^daj^c potrôjn^ szpic^ dzierzonej przez demona 
broni. Zabawa nie mogla trwae jednak wiecznie. Nie 
liczyl czy okazalo siç to za czwartym czy tez za czter- 
nastym razem, nie zerkn^l nawet na tarez^ zegara, 
aby przekonac si^ czy stalo siç to o jakiejs szeze- 
gôlnej godzinie. Odnotowal jedynie fakt. W srodko- 
wej szpicy trôjz^bu Trytona zablysla kolejna gwiazda. 
Wszystko przepadlo. 
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Arkadiusz Rygiel 

Miecz, ktôry caluje raz 

Scenariusz do gry fabularnej Honor i Krew 

Ponizszy tekst koriczy Trylogiç Miecza, czyli zbiôr 
samurajskich scenariuszy luzno pot^czonych 
motywami przeznaczenia, zemsty i walki o wladzç. 


Konflikt. Sprawy 
klanu Murakami 

Wiosna. Miasto na Skale. 
Bohaterowie Graczy w dzie- 
cinstwie ratuj^ zycie côrœ 
Daimyo (Pana Feudalnego), 
imieniem Hama, wyci^gaj^c 
j3. z zimnych objçc wodospa- 
du. Ksi^zç Murakami Mito od- 
wdziçcza siç, bior^c chlopcôw 
pod protekcjç. Kilka lat pôz- 
niej, samuraje dochodz^_ do 
najwyzszych urzçdôw w kla¬ 
nie, zdobywaj^c wladzç o ja- 
kiej wielu nawet nie snilo. Cala 
sytuacja zmienia siç, kiedy pan 
Mito umiera. Wladzç w klanie 
przejmuje jego tchôrzliwy syn, 
pan Toshiro. Klan jest w trak- 
cie rozmôw o malzenstwie pani 
Hama. Kobietç chœ poslubic 
zarôwno szambelan, pan Ina- 
ba Sumio, jak i zarzçdca, pan 
Kanei Yamato. Pan Murakami 
Toshiro drwi z obu moznych, 
i nakazuje groteskowy poje- 
dynek pomiçdzy pulchnymi 
urzçdnikami, ktôry konczy siç 
smierciq, obydwu kandydatôw. 
Na koniec, wydaje siostrç za 
szalonego i okrutnego starca, 
ksiçcia Kobo z potçznego kla¬ 
nu Satake. Ten, po miesiçcu, 
znudziwszy siç swoj^ now^ 
zon^, odsyla j^ ze szpetn^ 
blizn^ od zelaza, ktôra zna- 
czy jej pôl twarzy. Wkrôt- 
ce pôzniej, brat nakazuje jej 
popelnic Jigai (Rytualne sa- 
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mobôjstwo popelniane przez 
kobiety, charakteryzujçce siç 
wbiciem ostrza w szyjç, przy 
uprzednim spçtaniu nôg, tak 
aby w okreslonych okoliczno- 
sciach, nie narazac obecnych 
przy ceremonii na klopotliwe 
widoki). W klanie rodzi siç taj- 
na frakcja, ktôra ma zamiar 
opuscic klan, i dokonac ze¬ 
msty na bogatym starcu oraz 
mlodym Daimyo. Nalez^ do 
niej rôwniez potçzni urzçdni- 
cy, ktôrzy w niedalekiej przy- 
szlosci potwierdz^, ze miecz 
sklada swôj pocalunek tylko 
raz. 

Prolog. 

Wyrwana z toni 

SCENOGRAFIA 

Okolice Miasta na Skale, ob- 
razy z przeszlosci, idealizacja 
dni minionych, wszystko wi- 
dziane w czerni i bieli, wietrz- 
na pogoda, grupka dzieci ba- 
wiçca siç na wçskiej skalnej 
drôzce, dziewczynka wpada- 
jçca do zimnej wody, szybka 
reakcja innych dzieci. 

Wydarzenia 

Côrka Daimyo, pani Hama, 
wymyka siç z pod czujnego 
oka swojej nauczycielki. Tra- 
fia do ulubionego miejsca za- 
baw dzieci samurajôw, czyli 










nad miejscowy wodospad. 
Podczas rubasznej zabawy, 
dziewczynka wpada do wody. 
Bohaterowie Graczy w tej 
scenie s^jeszcze dziecmi, ale 
wiedz^ juz czym jest powin- 
nosc. Rzucaj^. siç do lodowa- 
tej wody, zeby wylowic z toni 
dziewczynka, ktôr^ wczesniej 


widywali jedynie przelotnie 
na zamkowych korytarzach. 

Cala scena jest wywolana 
wspomnienianni, podczas 
wspôlnego spotkania w kom- 
nacie tradycji, przed pogrze- 
bem pana Mito. Protagonisci 
i côrka Daimyo s^_ wielkimi 
przyjaciôlmi do dnia dzisiej- 


szego. Patrz^c na zbrojç swo- 
jego pana, przywoluj^. obrazy 
z dziecinstwa. Wszyscy do- 
skonale wiedz^, ze te czasy 
juz nigdy nie powrôc^. W ich 
duszach zaczyna goscic no- 
stalgia, zwlaszcza, ze wraz 
z odejsciem Daimyo, nadcho- 
dz^ wielkie zmiany. 


Zawi^zanie akcji. 
Zmiana warty 

SCENOGRAFIA 

Pogrzeb Daimyo, cialo wladcy 
ulozone na stosie, gotowe do 
spalenia, wiatr rozwiewaj^cy 
kimona i wlosy wszystkich 


przybylych, obecni przed- 
stawiciele potçznego klanu 
Satake, plomienie powoli li- 
z^ce drwa, spojrzenia utkwio- 
ne w ogniu trawi^cym cia¬ 
lo, blask swiatla odbijaj^cy 
siç od twarzy, sztorm mysli, 
rozgrywaj^cy siç w glowach 
zgromadzonych. 
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Wydarzenia 

Przygotowania do pogrze- 
bu trwaly dlugo. Po smier- 
ci pana Mito, Bohaterowie 
Graczy stopniowo odsu- 
wani od wladzy, na rzecz 
ludzi z bliskiego otoczenia 
pana Toshiro. Inaba Sumio 
i Kanei Yamato, nie kryj^ siç 
z otwartq. wrogosci^ wobec 
siebie, a ich ludziom wystar- 
czy tylko maly pretekst, aby 
polala siç krew. Dodatkowo 
obaj chc3., przeci^gn^c na 
swoj^ stronç wazne posta- 
ci klanu. Wszyscy widz^, ze 
konflikt o kobietç skonczy 
siç smierc^, ale nie prze- 
widuj^ jeszcze, ze bçdzie to 
smierc ich obu. 

Rozwôj akcji. 
Szkarlatna drwina 

SCEN OGRAFIA 

Komnata audiencyjna na 
Zamku Murakami, zebra- 
ni ludzie z calego dworu 
w oczekiwaniu na przyby- 
cie szambelana, pana Inaba 
Sumio oraz zarz^clcy, pana 
Kanei Yamato, jeszcze nikt 
nie wie jaki jest cel spotka- 
nia, krwawa drwina nowego 
Daimyo, groteskowe posta- 
ci zatracaj^ce siç w tancu 
smierci, przy asyscie urzçd- 
nikôw klanu. 


Wydarzenia 

Pan Toshiro sprowadza do kom- 
naty audiencyjnej szambelana 
i zarz^dcç, po czym zmusza 
dwôch pulchnych urzçdnikôw 
do pojedynku o rçkç swojej 
siostry, pani Hama. Mçzczyz- 
ni odmawiaj^ wtedy mlody 
wladca rçkami Bohaterôw Gra¬ 
czy zmusza obu do walki na 
smierc i zycie. Stracie trawa 
dlugo, jest chaotyczne i bardzo 
krwawe, ostatecznie zwyciçza 
pan Kanei Yamato, ale po wal- 
ce pada, wykrwawiaj^c siç na 
ziemi. Mlody Daimyo, kaze siç 
przygl^dac calemu dworowi, 
jak zarz^dca kona niczym pies 
u jego stop. Po demonstraeji 
sily, przychodzi czas na weso- 
I3. ucztç, na ktôrej oglasza, ze 
pani Hama poslubi ksiçcia Sa- 
take Kobo, ucinaj^c spekula- 
eje, co do innych kandydatôw. 
Stanowiska szambelana i za- 
rz^dey zostaj^ szybko obsa- 
dzone przez ludzi pana Toshiro, 
jeszcze tego samego dnia. 

Punkt 

kulminacyjny. 
Zakrwawiona zona 

SCEN OGRAFIA 

Kilka miesiçcy pôzniej, ogrody 
na Zamku Murakami, ksi^zç 
Murakami Toshiro wsluchuj^cy 
siç w grç na Samisenie (Instru- 


mencie strunowym), pçkaj3ca 
struna zapowiedzi^ tragedii, 
powrôt siostry ze szpetn^ ran^ 
na twarzy, zlosc mlodego Da¬ 
imyo na kobietç, ktôra nie 
spodobala siç panu Satake 
Kobo, rozkaz popelnienia Jigai, 
krew i kwiaty. 

Wydarzenia 

Od smierci pani Hama, wszyst- 
ko siç zmienia, powstaje tajna 
opozycja w stosunku do nowe¬ 
go wladcy. Frakcja dzieli siç na 
dwie czçsci, pierwsza ma za 
zadanie zamordowae mlodego 
Daimyo, druga zaj^c siç ksiç- 
ciem Kobo. Bohaterowie Gra¬ 
czy w tej chwili bçd^ juz moc- 
no zmarginalizowani, dlatego 
zostan^ zaproszeni do spisku. 
Jesli, ktôrys z nich zdradzi, 
najpewniej wszyscy zostan^ 
straceni. Protagonisci przejm^ 
wladzç po smierci aktualnego 
pana. Dlatego musz^ udac siç 
do dôbr rodziny Satake, aby 
odsun^c od siebie podejrzenia, 
co do udzialu w spisku oraz do- 
konac zemsty na ksiçciu Kobo. 

Rozwi^zanie akcji. 
Miecze zemsty 

SCENOGRAFIA 

Kuznia mistrza Saburo Saso, 
miesiçczne przygotowania do 
krwawej zemsty, miecze kute 
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do ostatniego pocalunku dla 
szalonego starca, nienawisc 
gorgea niczym hartowane 
w ogniu zelazo. 

Wydarzenia 

Bohaterowie Graczy przeby- 
waj3. u swojego przyjaciela 
Saburo Saso. Mistrz tworzy 
miecze, ktôre wykrwawi^ksiç- 
cia Kobo i jego poplecznikôw 
oraz zapelni^ posok^ pustkç 
w sercu po utracie pani Hama. 
W samotni geniusza czynione 
S3. przygotowania do zemsty. 
Ludzie klanu Murakami wier- 
ni sprawie, lokalizuj^ miejsce 
dogodne do wykonania ataku 
na bogatego starca, jest nim 
swi^tynia Buddy. 

Final. 

Czerwone Izy Buddy 

SCENOGRAFIA 

Mury starej swi^tyni, w za- 
budowaniach pojawiaj3.cy 
siç palankin z panem Sa¬ 
take Kobo oraz jego kilku- 
osobow^ obstaw^, naprze- 
ciw nim wychodz^ca grupa 
mnichôw, fantasmagoryez- 
ny obraz, ostrza blyskaj3.ee 
w swiatlach lampionow, rzez 
w swi^tyni, krew ochlapuj3.- 
ca pos3.g Buddy, czerwone 
Izy splywaj3ce grub^ strug^ 
z oezu figury. 


Wydarzenia 

Od szybkosci dzialan Boha- 
terôw zalezy jak przebiegnie 
walka, jesli uda im siç szybko 
podejsc do palankinu w prze- 
braniu, uzyskaj^ znacz^c3. 
przewagç nad obstaw^ starca. 
Jest to kluezowy moment w ze- 
mseie klanu Murakami. 

Epilog. 

Nowa karta. 

SCENOGRAFIA 

Tajne spotkanie klanu, promi- 
nentni urzçdnicy klanu dziel^cy 
pomiçdzy sob^ wladzç i wply- 
wy, swiatla lampionow, wy- 
krzywione cienie postaci rzuea- 
ne na scianç. 

Wydarzenia 

Po dokonaniu zemsty, przy- 
szedl czas na decyzje personal- 
ne. Urzçdnicy wybior3. jednego 
z nich na Daimyo. Musi dojsc 
do reorganizaeji struktur kla- 
nowych i niezbçdnych reform. 
W tym miejscu, ktôrys z prota- 
gonistôw moze zaj^c zaszczyt- 
ne miejsce przywôdcy klanu. 
Musi sobie jedynie zjednac 
tych, ktôrzy go wynios3. do 
tej godnosci. Teraz rozpocz- 
nie siç walka nie tylko na 
ostrza, ale i na slowa, po- 
niewaz mieczem, ktôry ca- 
luje raz, jest miecz zemsty. 



N\e stroimy fochôw 
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